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cao
SICOOB Mineira de Futebol

SEGUNDA DIVISAD 2026

CAPITULO 1 - DENOMINACAO E PARTICIPACAO

Art. 1°. O Campeonato Mineiro 2026 — Segunda Divisao, doravante denominado Campeonato, é regido por este
Regulamento Especifico da Competi¢io (REC), do qual constam todas as regras proprias ao Campeonato, e pelo
Regulamento Geral das Competi¢oes (RGC), do qual constam todas as regras comuns a todos os torneios coorde-
nados pela Federacao Mineira de Futebol (FMF).

Parégrafo tinico. Em caréater subsidiario, o Campeonato se submete também ao Manual de Competi¢des da Con-
federacao Brasileira de Futebol (CBF), ao Regulamento Geral de Registros (RGR/CBF) e a todas as outras norma-

tivas nacionais pertinentes.

Art. 2°. Participardo do Campeonato:

ARAXA ESPORTE CLUBE SAF

ASSOCIACAO DESPORTIVA INTERNACIONAL DE MINAS

ASSOCIACAO ESPORTIVA PARACATU

Q=

BETIM FUTEBOL (“B”)

ESPORTE CLUBE NOVA LAVRAS

ESPORTE CLUBE SIDERURGICA

FUNORTE ESPORTE CLUBE

NACIONAL ATLETICO CLUBE - MURIAE

NOVO ESPORTE CLUBE ITABIRINHA

SANTARRITENSE FUTEBOL CLUBE

[1)

SAO JOAO DEL REI ESPORTE CLUBE

VENDA NOVA FUTEBOL CLUBE SAF

SO <€ae R

Art. 3°. O Campeonato sera disputado conforme decidido no Conselho Técnico realizado em 03.06.2026, do qual
participaram 12 (doze) clubes convocados pelo Edital n. 007/2026.

Art. 4°. A Federacao Mineira de Futebol (FMF), como coordenadora do Campeonato, detém todos os seus di-
reitos, especialmente o de elaborar e dar cumprimento a tabela de jogos e ao REC, além de promover pontuais

alteracoes em prol da competigio.

Parégrafo Gnico. A Diretoria de Competicoes (DCO) da FMF é o 6rgdo gestor técnico do Campeonato.

.

Art. 5°. Para fins de interpretacio do sistema de disputa, entende-se por:
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I - “Classificacdo Geral”: a classificacdo dos clubes apds o término da Fase Classificatoria, que servira para
a definicdo dos classificados a fase seguinte, em conformidade com os critérios definidos no Conselho
Técnico.

II - “Classificacio Final”: a classificacdo definitiva dos clubes apds o término do Campeonato, que servira
de tnico critério para definicao das equipes campea e promovidas ao Mddulo IT em 2027.

III - “Data”: base de definicdo dos dias em que os jogos serdo realizados. Pelos jogos cujas datas estdo
definidas como sabado, entende-se que podem ser realizados as sextas, sébados, domingos ou segundas-
-feiras. Pelos jogos cujas datas estao definidas como quarta-feira, entende-se que podem ser realizados as
tercas, quartas ou quintas-feiras. Em qualquer caso, devem ser respeitados os prazos minimos de descan-
so definidos neste regulamento.

CAPITULO 2 - SISTEMA DE DISPUTA

Art. 6°. O Campeonato serd disputado em 2 (duas) fases: Fase Classificatoria e Hexagonal.

Art. 7°. O campeonato tem data de inicio previsto para o dia 19.09.2026, sdbado, e o término no dia 21.11.2026,
sébado.

§ 1°. As datas de inicio e término poderao ser alteradas, excepcionalmente, a critério da DCO, desde que
fundamentadamente.
§ 20. As datas previstas sdo as seguintes:

RODADA FASE DATA
12 CLASSIFICATORIA SABADO, 19 DE SETEMBRO DE 2026
28 CLASSIFICATORIA SABADO, 26 DE SETEMBRO DE 2026
3@ CLASSIFICATORIA SABADO, 3 DE OUTUBRO DE 2026
4a CLASSTFICATORIA SABADO, 10 DE OUTUBRO DE 2026
50 CLASSIFICATORIA SABADO, 17 DE OUTUBRO DE 2026
6° HEXAGONAL SABADO, 24 DE OUTUBRO DE 2026
70 HEXAGONAL SABADO, 31 DE OUTUBRO DE 2026
8a HEXAGONAL SABADO, 7 DE NOVEMBRO DE 2026
9a HEXAGONAL SABADO, 14 DE NOVEMBRO DE 2026
102 HEXAGONAL SABADO, 21 DE NOVEMBRO DE 2026

§ 3°. Em caso de celebracio de contrato entre a FMF e emissora de TV referente aos direitos de transmis-
sao do Campeonato, esta podera ter a prerrogativa para indicar as melhores datas e horarios dos jogos.
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2.1. FASE CLASSIFICATORIA

Art. 8°. Na Fase Classificatoria, os 12 (doze) clubes foram divididos em 2 (dois) grupos (A e B), com 6 (seis) parti-
cipantes em cada, sendo que as equipes se enfrentardo dentro de seu grupo, em confrontos de ida (turno).

§ 1°. Os grupos ficaram assim definidos:

GRUPO A GRUPO B

Inter de Minas Funorte
Novo EC Itabirinha Sio Jodo Del Rei
Venda Nova Araxd

Nacional Betim futebol
Nova Lavras Paracatu
Santarritense Siderurgica

§ 20, Serdo, nesta fase, 30 (trinta) partidas em 5 (cinco) rodadas, sendo que, por critério técnico, os times
Nacional, Paracatu, Novo, Inter de Minas, e, por sorteio, Sdo Jodo Del Rei e Sidertrgica jogardo 3 (trés)
jogos em casa na primeira fase.

§ 3°. Em caso de empate em pontos ganhos entre dois ou mais clubes ao final da fase classificatoria, o
desempate sera realizado observando-se os critérios abaixo, nos termos do RGC/FMF:

I — Maior ntimero de vitérias;

1T — Maior saldo de gols;

III — Maior namero de gols pro;

IV — Confronto direto;

V — Menor nimero de cartdoes vermelhos recebidos;
VI — Menor niimero de cartoes amarelos recebidos;
VII - Sorteio ptblico na FMF.

§ 4°. O critério do confronto direto somente se aplica a hipotese de empate entre dois clubes.

Art. 9°. Ao final dessa fase, a DCO publicara a “Classificacdo Geral” dos clubes, para a definigao dos classificados
para a fase seguinte, de modo que:

I — O melhor classificado dentre os dois clubes que terminarem em primeiro lugar em seus grupos sera o
primeiro lugar na Classificacio Geral, e estara classificado para a Fase Hexagonal;

II — O pior classificado dentre os dois clubes que terminarem em primeiro lugar em seus grupos sera o
segundo lugar na Classificacio Geral, e estara classificado para a Fase Hexagonal;

III — O melhor classificado dentre os dois clubes que terminarem em segundo lugar em seus grupos sera
o terceiro lugar na Classificacio Geral, e estara classificado para a Fase Hexagonal;

IV — O pior classificado dentre os dois clubes que terminarem em segundo lugar em seus grupos sera o
quarto lugar na Classificagao Geral, e estar classificado para a Fase Hexagonal;

V — O melhor classificado dentre os dois clubes que terminarem em terceiro lugar em seus grupos sera o

.
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quinto lugar na Classificacdo Geral, e estara classificado para a Fase Hexagonal;

VI — O pior classificado dentre os dois clubes que terminarem em terceiro lugar em seus grupos sera o
sexto lugar na Classificagio Geral, e estara classificado para a Fase Hexagonal;

VII — O melhor classificado dentre os dois clubes que terminarem em quarto lugar em seus grupos sera o
sétimo lugar na Classificacdo Geral;

VIII — O pior classificado dentre os dois clubes que terminarem em quarto lugar em seus grupos sera o
oitavo lugar na Classificacio Geral;

IX — O melhor classificado dentre os dois clubes que terminarem em quinto lugar em seus grupos sera o
nono lugar na Classificacio Geral;

X — O pior classificado dentre os dois clubes que terminarem em quinto lugar em seus grupos sera o
décimo lugar na Classificacio Geral;

XI — O melhor classificado dentre os dois clubes que terminarem em sexto lugar em seus grupos sera o
décimo primeiro lugar na Classificacdo Geral;

XII — O pior classificado dentre os dois clubes que terminarem em sexto lugar em seus grupos sera o
décimo segundo lugar na Classificacio Geral.

§ 1°. Os seis primeiros lugares na “Classifica¢io Geral” avangam para a Fase Hexagonal.
§ 20, A Classificagao Geral servira para defini¢io dos classificados para a fase seguinte, sendo que os resul-
tados na Fase Hexagonal, em hipotese alguma, alterardo a ordem da classificagao geral.

Art. 10. Na Fase Classificatoria, os clubes poderao disputar seus jogos em suas respectivas pracas, independente
da capacidade de espectadores dos estadios, desde que respeitados os laudos técnicos, as exigéncias contidas no
Caderno de Encargos dos Estadios da Segunda Divisdo e demais requisitos estabelecidos no RGC e no REC, e
aprovacao/liberacdo da emissora detentora dos direitos de transmissao.

Art. 11. Ao final da Fase Classificatoria os cartoes serdo zerados. Inobstante, o terceiro cartdo amarelo ou o cartao
vermelho ao final da Fase Classificatoria ensejardo o cumprimento da suspensao automatica na primeira partida
da fase seguinte.

2.2, HEXAGONAL

Art. 12. Os clubes classificados entre o 1° (primeiro) e o 6° (sexto) lugares na “Classificacao Geral”, nos termos do
art. 9° deste REC, serfo distribuidos em um grupo de 6 (seis) clubes, em jogos apenas de ida (turno).

§ 1°. Em caso de empate em pontos ganhos entre dois ou mais clubes ao final da Fase Hexagonal, o de-
sempate sera realizado observando-se os critérios abaixo, nos termos do RGC/FMF:

I — Maior niimero de vitérias;

II — Maior saldo de gols;

III — Maior nimero de gols pro;

IV — Confronto direto;

V — Menor nimero de cartoes vermelhos recebidos;

VI — Menor niimero de cartoes amarelos recebidos;

VII — Sorteio ptiblico na FMF.

§ 2°. O critério do confronto direto somente se aplica a hipotese de empate entre dois clubes.

Art. 13. Os trés clubes mais bem posicionados na Classificagdo Geral jogarao 3 (trés) partidas em casa e 2 (duas)
fora. Os trés clubes classificados entre 0 4° e 0 6° lugar far@o 2 (dois) jogos em casa e 3 (trés) fora.

o
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2.3. CLASSIFICACAO FINAL

Art. 14. Encerradas todas as fases da Competicao (Fase Classificatoria e Hexagonal), a DCO publicara a “Classifica-
¢ao Final”, que servira de critério para definicdo do Campedo e dos clubes que terdo acesso ao Modulo II de 2027,
respeitando as seguintes premissas:

I — A equipe vencedora da fase Hexagonal sera a campea do Campeonato Mineiro SICOOB 2026 — Se-
gunda Divisao e tera acesso ao Campeonato Mineiro 2027 — Modulo IT;

II — A equipe classificada em segundo lugar da fase Hexagonal a vice-campea do Campeonato Mineiro
SICOOB 2026 — Segunda Divisao e tera acesso ao Campeonato Mineiro 2027 — Médulo I,

III — O terceiro ao sexto lugares seguirao a ordem de classificacao da Fase Hexagonal;

IV — O sétimo ao décimo segundo lugares serao definidos em conformidade com a Classificagao Geral.
Paragrafo tnico. A DCO publicara a classificagao final e a homologar4 no prazo de 2 (dois) dias tteis ap6s
o término da Gltima partida.

CAPITULO 3 - CONDICAO DE JOGO DOS ATLETAS

Art. 15. A condicao de jogo dos atletas exige a observancia todos os dispositivos deste capitulo, camulativamente,
sem prejuizo das disposicoes estabelecidas no RGC.

Art. 16. Somente poderao participar dos jogos do Campeonato os atletas, treinadores e assistentes técnicos que
tenham sido registrados na FMF e que tenham seus nomes publicados no BID da CBF até o dia ttil imediatamente
anterior a realizacdo da partida.

§ 1°. Ficam os clubes cientes de que a CBF tem o prazo de 48 (quarenta e oito) horas ap6s o envio de toda
a documentacao ao sistema Gestao Web para a publicacdo do nome do atleta e treinador no BID.

§ 2°. Da mesma forma, s6 poderao participar dos jogos do Campeonato os membros da Comissao Técnica
dos clubes e gandulas que estejam devidamente cadastrados no sistema E-Stimula da FMF.

§ 3°. Nao havera lista de inscricao de atletas.

§ 4°. Somente poderao participar do Campeonato atletas Sub-23, ou seja, nascidos até 2003, inclusive.

Art. 17. O atleta somente podera atuar por um tnico clube no Campeonato.

§ 1°. O atleta cujo nome constar da simula, na qualidade de substituto, que nao tenha participado da
partida, podera atuar por outro clube durante a competicao.

§ 29, Considera-se “atuar” o fato de o atleta entrar em campo para a disputa da partida. Nao se considera
“atuar” o fato de o atleta que, ainda que na condicao de substituto, tenha sido advertido pelo arbitro com
cartao amarelo ou vermelho, tenha sido punido pela Justica Desportiva ou, ainda, sorteado para o exame
antidoping.

Art. 18. Contratos de novos atletas para jogar o Campeonato poderao ser registrados até o dia 18.09.2026.

Art. 19. Qualquer violacao a um ou mais artigos deste capitulo ensejara comunicagao de irregularidade da DCO ao
TJD e o clube podera perder pontos de acordo com as san¢oes do CBJD.
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CAPITULO 4 — ESTADIOS E MANDOS DE CAMPO

Art. 20. Considera-se como local de mando de campo, a principio, o estadio indicado formalmente pelos clubes

no Conselho Técnico, a saber:

CAMPEONATO

MINEIRO
SICOOB

SEGUNDA DIVISA0 2026

CLUBE ESTADIO CIDADE
Araxa Esporte Clube SAF Fausto Alvim Araxd
Ass. Desp. Internacional de Minas Universidade de Itatina Itatina
Associagao Esportiva Paracatu Frei Norberto Paracatu
Betim Futebol (“B”) Arena Urbsan Betim
Esporte Clube Nova Lavras Coronel Juventino Dias Lavras
Esporte Clube Sidertrgica Praia do O Sabard
Funorte Esporte Clube José Maria Melo Montes Claros
Nacional Atlético Clube - Muriaé Soares de Azevedo Muriaé
Novo Esporte Clube Itabirinha Adilson Machado de Farias Itabirinha

Santarritense Futebol Clube

Coronel Erasmo Cabral

Sta. Rita do Sapucai

Sdo Jodo Del Rei Esporte Clube

Complexo Esp. Bonfim

S0 Joao Del Rei

Venda Nova Futebol Clube SAF Arena Gregorao Contagem

Art. 21. Os clubes poderao indicar estadios alternativos para mandar seus jogos, desde que o local indicado esteja
apto a receber jogos, ndo caracterize inversao de mando de campo, e cumpra as regras estabelecidas neste REC e
no RGC.

Parégrafo tnico. Aplicam-se, naquilo que couber, as regras constantes dos artigos 48 a 63 do RGC.

Art. 22. Néo serd permitida a inversdo de mando de campo no Campeonato, ainda que haja pedido ou aceitacdo
dos dois clubes envolvidos, ressalvadas as hipéteses previstas neste REC e no RGC.

§ 1°. Por inversao de mando de campo entende-se um clube, constando como mandante na tabela, jogar
na cidade do adversario, e vice-versa.

§ 29, Por casa do adversério entende-se o estadio informado no Conselho Técnico como local de mando
de campo e/ou a cidade onde manda seus jogos.

Art. 23. Os clubes tém até o dia 19.08.2026 para estarem com seus estadios plenamente aptos, vistoriados, bem
como para enviarem os laudos ao Departamento de Estadios (estadios@fmf.com.br), sob pena de reprovagao e
veto do estadio do clube que descumprir esse prazo, a saber:

I - Laudo de seguranca;

II — Laudo de vistoria de engenharia, acessibilidade e conforto;

III — Laudo de prevengao e combate de incéndio e panico;

IV — Laudo de condigdes sanitarias e de higiene.

V — Laudo de estabilidade estrutural, nas hipoteses do art. 2°, paragrafo tnico, da Portaria n. 55/2023
do Ministério do Esporte.

§ 1°. Os laudos que vencerem ap6s o dia 19.08.2026 deverio ser renovados até o 10° (décimo) dia que
antecede a data da partida. Para contagem deste prazo, é excluido o dia do jogo, encerrando-se o prazo
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as 19h do tltimo dia. Caso o tltimo dia caia em um sabado ou domingo, o prazo terminaré na sexta-feira
anterior.

§ 2°. Todos os laudos serdo submetidos ao crivo do Departamento de Estadios da FMF e do Ministério
Publico para aprovacdo, sem os quais o local ndo sera considerado apto.

§ 3°. Todos os laudos e estadios devem ser submetidos as regras pertinentes da Lei Geral do Esporte, do
Decreto n° 6.795/2009 e da Portaria n® 55/2023, expedida pelo Ministério dos Esportes.

Art. 24. Os clubes que descumprirem quaisquer regras do artigo anterior delegam integralmente a DCO a indica-
¢ao do local do(s) seu(s) jogo(s), devendo o mandante arcar com todas as despesas referentes a mudanga forcada
do local do mando, nos termos do RGC.

§ 1°. No caso de determinacdo judicial ou manifestacio de 6rgao ptblico responsével pela seguranga pt-
blica local para a realizagio de partida de Competi¢ao organizada pela FMF com a presenca de torcida
Gnica, a DCO, a seu critério, podera remanejar a partida para outro local ou determinara a realizacdo da
partida com portdes fechados, garantindo-se o equilibrio técnico-esportivo da competicao.

§ 2°. A DCO, ao decidir pela designacgio de outra praca, observara, dentre as opgoes de estadios aptos e
disponiveis no estado, um local que ndo cause ao visitante uma situacdo muito desigual de deslocamen-
to, e que também permita a venda de ingressos.

Art. 25. Todos os estadios devem cumprir, na integralidade, o disposto no Caderno de Encargos dos Estadios da
Segunda Divisdo 2026.

Parégrafo tinico. Em caso de ndo observancia dessa regra, sera aplicada a regra do art. 24 deste REC.

Art. 26. Todos os estadios deverao ter local adequado, isolado e com seguranga para acomodar a Diretoria da
FMF, os membros do TJD, dirigentes do clube visitante e 6rgaos de imprensa.

§ 1°. O clube mandante devera providenciar um camarote ou cabine ou, na sua falta, locais especificos
para a delegacdo visitante, com capacidade minima para 10 (dez) pessoas.

§ 2°. O clube mandante devera providenciar local especifico e seguro com visualiza¢do ampla do campo
de jogo e sem contato com os torcedores, destinado ao Assessor de Arbitragem designado pela FMF.

§ 3°. O clube mandante devera disponibilizar um local adequado e isolado em seus estadios, a fim de
acomodar confortavelmente a equipe de arbitragem antes, no intervalo e ap6s a partida.

§ 4°. O descumprimento deste artigo devera ser objeto de comunicacdo imediata ao Delegado do Jogo,
que dever4 registrar o episddio no seu relatorio.

§ 5°. O descumprimento de qualquer disposi¢ao deste artigo podera ensejar a aplicacao de multa de até
R$ 100.000,00 (cem mil reais) ao clube mandante, sem prejuizo de apreciagao pelo TJD.

Art. 27. Os estadios devem dispor de sala propria e isolada para confec¢@o do borderd do jogo.

Art. 28. O DE/FMF poder4, por si ou por terceiros, a qualquer tempo, realizar vistorias e inspecdes nos estadios
onde acontecerdo os jogos do Campeonato, devendo os clubes concederem acesso irrestrito a praga desportiva
aos profissionais responsaveis pela vistoria.

§ 1°. O DE/FMF poder4 apontar a necessidade de intervengoes, melhorias ou reformas nos estadios,
concedendo aos clubes prazo para cumprimento.

§ 2°. Caso as intervencoes, melhorias ou reformas apontadas pelo DE/FMF néo sejam realizadas na
forma e no tempo estipulados, a FMF podera: (i) aplicar multa de até R$ 100.000,00 (cem mil reais);
(ii) determinar a interdicao, o fechamento e o veto do estadio; (iii) assumir a gestao do estadio, de forma
que ele esteja apto para a realizacio de jogos, com custos sendo repassados aos clubes; (iv) determinar
que as partidas sejam realizadas em estadios por ela designados, na forma deste REC.

Art. 29. A emissora detentora dos direitos de transmissao das partidas podera fazer estudo técnico de viabilidade
operacional em cada uma das pracas de jogo. Caso entenda pela inviabilidade da operacdo técnica, a partida
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ocorrera em outro local apto para a transmissao, conforme critérios contratuais, podendo a FMF designar a
praca desportiva na forma deste REC.

Art. 30. Terdao o mando de campo os clubes posicionados a esquerda da tabela de jogos.

Parégrafo tinico. O clube mandante podera escolher o tnel, o vestiario, bem como o banco de reservas que
utilizara, cabendo ao Delegado do Jogo verificar a conveniéncia da escolha, respeitadas eventuais questdes
contratuais.

Art. 31. Todo e qualquer descumprimento as regras impostas neste capitulo podera acarretar, a critério da DCO,
multa no valor de até R$100.000,00 (cem mil reais), além de inabilita¢do e/ou veto do estadio, sem prejuizo de
apreciacgao pelo TJD.

CAPITULO 5 — DOS JOGOS
5.1. UNIFORMES

Art. 32. Em relagao aos uniformes, aplicam-se, no que couber, as normas do art. 37 do RGC, sendo que em caso
de descumprimento o clube sujeita-se a adverténcia ou multa de até R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais), sem
prejuizo da apreciacio pelo TJD.

5.2. OPERACAO DOS JOGOS

Art. 33. Todas as partidas serdo realizadas com acesso restrito em areas e espagos de Campo e Competicao
(Zonas 1 e 2).

§ 1°. O acesso ao campo de jogo e vestidrios é limitado aos funcionarios essenciais a administragao do
estadio no dia do jogo, atletas das equipes e respectivas comissoes técnicas, além da equipe de arbi-
tragem, delegados da partida, coordenadores, supervisores, equipe de controle de dopagem e pessoas
autorizadas pela DCO.

§ 2°. Qualquer excecgao devera ser solicitada e aprovada pela DCO.

Art. 34. Serd integralmente controlado pela DCO o credenciamento das Zonas 1 e 2, que terdo grande restricio
de acesso e circulagao.

§ 1°. Somente serdo aceitas, na Zona 1, credenciais emitidas e distribuidas, ou autorizadas, pela FMF.

§ 20, Pessoas credenciadas em funcGes diferentes da sua real fungao na partida poderao ser descreden-
ciadas pelos oficiais presentes.

§ 3°. Cada partida devera obedecer a um quantitativo limite de profissionais atuando em cada uma das
areas. A critério da DCO, as quantidades méaximas por fungio poderao ser revistas.

§ 4°. Em caso de desrespeito as normas estabelecidas por parte do credenciado, a Equipe de Operacgao
ou a DCO poderao retirar a credencial e exigir que a pessoa se retire da area de competigdes ou campo
de jogo.

§ 5°. Oficiais da partida (Delegados, Arbitragem e Supervisores) tém poderes para solicitar a retirada de
quaisquer credenciados durante a partida, inclusive os credenciados para a Zona 1, restando apenas ali
os profissionais essenciais para o andamento da partida.

Art. 35. Entende-se por comitiva oficial de cada equipe todos os veiculos com acesso as Zonas 1 e 2, limitados
a1 (um) 6nibus, 1 (uma) van-rouparia e 1 (um) veiculo executivo por equipe. O limite de pessoas por comitiva
oficial, incluindo a delegagao, sera de 50 (cinquenta) por partida.

Art. 36. A Equipe de Operagdo, sob coordenacio da DCO e quando assim designada por esta, por seu exclusivo

critério, é responsavel pela gestao dos procedimentos de operagao de jogo contidos no RGC e neste REC, confor-
me as seguintes fungoes:
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I — Delegado: Segue os preceitos do art. 18 do RGC;

II — Coordenador: Responsével pela gestdo da equipe de oficiais de partida, pelo controle e implementa-
¢ao dos procedimentos de operacio de jogo e pela aplicacio dos regulamentos e protocolos. Responsé-
vel pelo controle de acesso ao estadio;

III — Supervisor de Campo: Responsavel pelo contato prévio com os supervisores dos clubes, chegada
das delegagoes, protocolo de partida e verifica¢do da estrutura de competicao e seguranca. Responsavel
pelo acompanhamento das agdes de marketing, bom funcionamento das questdes operacionais e apoio
irrestrito a equipe de oficiais;

IV — Supervisor de Imprensa: Responsével pelo credenciamento, geracio e envio de listas de credencia-
dos, organizacio das entrevistas no pré-jogo, intervalo e final, suporte ao assessor do clube na coletiva
de imprensa, posicionamento de radialistas, fotografos e cimeras da empresa detentora de direitos de
transmissdo no estadio e operacio de imprensa no campo de jogo;

V — Representante: Responsavel pelo auxilio a equipe de arbitragem, em todos os aspectos que envol-
vem a elaboracgao da simula da partida;

VI — Ouvidor: Segue os preceitos da Lei n.° 14.597/2023 (Lei Geral do Esporte);

VII — Fiscais de Arrecadacio: Responsaveis pela fiscalizacdo da arrecadac¢do decorrente da venda de
ingressos da partida, bem como pela confecgao do borderd.

§ 1°. Além das fungdes descritas acima, a DCO podera com uma equipe de pessoas exclusivamente dedi-
cadas ao controle de acesso (fiscais), respondendo ao Delegado, Coordenador ou aos Supervisores;

§ 2°. A DCO poder4, a seu critério, deixar de enviar um ou mais membros da Equipe de Operacao esta-
belecidos nos incisos II, ITI, IV e VI deste artigo.

§ 3°. A Equipe de Operacio podera contar com o suporte de segurangas privados.

Art. 37. Uma hora e meia antes do horario agendado para o inicio da partida, o Delegado do Jogo, o arbitro, o
responsavel da Policia Militar no estadio, o responsével pelos gandulas e pelas macas, o médico (se for o caso) e
um supervisor de cada equipe poderao fazer uma breve reunido administrativa, com o seguinte protocolo:

I — Verificar os uniformes;

II — Ratificar os horarios de entradas para inicio e reinicio;

III - Orientacdo referente aos locais de aquecimento dos atletas;
IV — Conferéncia da documentagao;

V — Questdes de seguranga;

VI - Orientacgbes quanto ao trabalho dos gandulas;

VII — Outras questdes a serem definidas pontualmente.

Art. 38. As chegadas das delegacdes e da equipe de arbitragem deverao respeitar o minuto a minuto (countdo-
wn) da competigao.

Parégrafo tinico. As chegadas das delegactes nao deverio coincidir. Se possivel, deve se utilizar caminhos de
acesso distintos aos vestiarios para equipes e arbitragem, ficando a cargo do Delegado da Partida entrar em
contato com o chefe da delegacao de cada equipe a fim de organizar a chegada ao estadio.

Art. 39. O protocolo de entrada no campo de jogo devera obedecer ao “minuto a minuto” (countdown).

§ 1°. Ao final do aquecimento, todos os membros das delegacdes deverao deixar a Zona 1. Apenas estao
autorizados a acessar a Zona 1, entre o final do aquecimento e 20 (vinte) minutos ap6s o apito final, os
atletas relacionados para a partida, os membros de cada comissao técnica escalados para ficar no banco
de reservas, os profissionais de comunicagao que podem ir a campo e o assessor de imprensa (somente
acompanhado e autorizado pelo Delegado ou Supervisor de Imprensa).

§ 2°. Os clubes deverdo apresentar-se em campo até 8 (oito) minutos antes da hora marcada para o
inicio da partida, e 2 (dois) minutos para o seu reinicio.

§ 3°. A entrada de criancas no campo de jogo acompanhando os atletas dependera de autorizagao prévia

da FMF, observadas as disposicoes emitidas pela DCO.
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§ 4°. E permitida a presenca de, no maximo, 44 (quarenta e quatro) criancas com cada equipe, no proto-
colo de inicio de partida, com idade entre 3 e 12 anos, sendo que 20 (vinte) de cada uma das equipes sao
de livre indicagcdo da FMF.

§ 5°. O aquecimento dos jogadores substitutos sera realizado numa érea delimitada por marcacao no
gramado. Essa area devera ser demarcada pelo clube detentor do mando de campo em conformidade
com o estabelecido no Caderno de Encargos dos Estadios da Segunda Divisdo 2026.

§ 79. O descumprimento do disposto neste artigo podera ser relatado nos respectivos relatérios dos ofi-
ciais da partida, sendo passivel multa de até R$ 30.000,00 (trinta mil reais), sem prejuizo de apreciacao
pelo TJD.

Art. 40. Todos os jogos da tltima rodada das fases Classificatoria e Hexagonal serao, preferencialmente, simul-
taneos.

Paragrafo tinico. Se algum jogo nao tiver disputa por classificacdo ou titulo, a partida poder4 sofrer alteracao de
data e horério, desde que respeitados os requisitos do REC.

Art. 41. A tabela de jogos podera ser modificada em conformidade com as regras estabelecidas no RGC.

Parégrafo tnico. Os clubes que, eventualmente, celebrarem contratos de direitos de transmissdo sem a anuéncia
e concordancia da FMF nao poderao solicitar alteracao nas datas e horarios das partidas;

CAPITULO 6 — ARBITRAGEM

Art. 42. A arbitragem das partidas sera de responsabilidade exclusiva dos arbitros integrantes do quadro da
FMF, definido pela Comissao Estadual de Arbitragem do Futebol de Minas Gerais (CEAF-MG).

Paragrafo tinico. O quadro sera escalado pela CEAF-MG, levando em consideragao a importancia da competicao,
o grau de complexidade de cada partida, a qualificacao, o condicionamento fisico e o desempenho técnico dos
arbitros. Os nomes dos arbitros escalados serao publicados no site da FMF.

CAPITULO 7 - DISPOSICOES FINANCEIRAS
=7.1. TAXAS DE ARBITRAGEM, QUADRO MOVEL E BORDERO

Art. 43. Os clubes s@o responséveis pelo pagamento das taxas de arbitragem e do quadro mével, nos termos do
RGC.

Paragrafo tnico. O déficit eventualmente apurado no borderd de uma partida sera, obrigatoriamente, lancado no
boleto do jogo seguinte.

Art. 44. Da renda bruta de cada partida serao feitas as seguintes deducoes:

I - 10% (dez por cento) para a FMF, sendo que, em jogos no interior, esta tltima poder4, a seu critério,
repassar 1,5% (um e meio por cento) para a respectiva liga de futebol amador local, desde que esta esteja
regular perante a FMF;

II — Remuneracao (taxa, diaria e transporte) do quadro mével designado;

III — 20% (vinte por cento) de INSS sobre o valor do item IT;

IV — Seguro do publico presente, no valor de R$ 0,05 (cinco centavos) por ingresso;

V — 5% (cinco por cento) de INSS;

VI — Aliquota correspondente ao ISS de cada uma das cidades, salvo comprovada isencao ou inexigibi-
lidade;
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VII — Remuneragcao (taxa, diaria e transporte) da arbitragem designada;

VIII - 20% (vinte por cento) de INSS sobre o valor do item VII;

IX — Taxa para cada um dos membros da equipe de arbitragem referente ao seguro;

X — Aluguel do campo, quando for o caso;

XI - Fundo para controle de doping;

XII - 5% (cinco por cento) para os clubes que tenham firmado acordo de parcelamento referente aos
débitos existentes com o INSS;

XIII — Notas fiscais de servigos eventualmente prestados ao evento;

XIV — Despesas com médicos, enfermeiros e ambulancias, na forma da Lei Geral do Esporte;

XV — Despesas com emissao de ingressos.

Parégrafo tinico. A renda liquida de cada partida pertencera ao clube mandante, salvo acordo prévio, diverso e
expresso entre os clubes.
7.2. INGRESSOS

Art. 45. O preco minimo estabelecido para o ingresso sera de R$ 10,00 (dez reais).

§ 1°. No caso dos programas de “socio-torcedor”, caso a modalidade preveja o pagamento de um valor
fixo mensal/anual, com acesso livre aos estadios, referidos ingressos deverao ser lancados no borderd,
cabendo a agremiacdo informar o valor a ser contabilizado, destacando-se que este ndo podera ser infe-
rior a metade do menor valor praticado.

§ 2°. Qualquer tipo de a¢io promocional dependera de prévia e expressa anuéncia da DCO, que devera
ser consultada com no minimo 7 (sete) dias de antecedéncia.

Art. 46. O clube visitante tera o direito de reservar a sua torcida a quantidade méaxima de ingressos correspon-
dente a 10% (dez por cento) da capacidade do estadio ou da capacidade permitida pelos 6rgaos de seguranga,
desde que se manifeste em até 3 (trés) dias uteis antes da realiza¢do da partida, por meio de oficio dirigido ao
clube mandante, com copia a DCO.

Parégrafo tinico. O clube visitante teré o direito de adquirir, dentro do mesmo prazo estabelecido no caput, e me-
diante o pagamento antecipado diretamente ao Clube mandante, até 50% da carga total de ingressos disponivel
para o setor visitante, ndo podendo, sob hip6tese alguma, comercializar os ingressos com valores superiores ao
cobrado pelo clube mandante, cabendo ao clube mandante contabilizar e prever a comercializacao antecipada
dos ingressos no borderd.

Art. 47. A FMF tera direito, em todos os jogos, a0 maximo de 200 (duzentos) ingressos gratuitamente, no melhor
setor do estadio, podendo cedé-los para seus patrocinadores.

§ 1°. Caso deseje, a FMF podera comprar, preferencialmente, ingressos na quantidade de até 5% (cinco
por cento) da capacidade do estadio, desde que manifeste seu desejo em até 5 (cinco) dias tteis antes da
partida.

§ 2°. O descumprimento a regra deste artigo podera implicar multa de até R$200.000,00 (duzentos mil
reais) ao clube infrator.

CAPITULO 8 — DISPOSIC,()ES GERAIS E FINAIS
8.1. PLANO DE ACAO
Art. 48. O Plano Geral de A¢do deve atender aos dispositivos da Lei n°. 14.597/2023, em especial:

I - Seguranca:
a) O clube mandante deve solicitar a presenca da Policia Militar, devidamente fardada, que sera respon-

séavel pela seguranca dos torcedores dentro e fora do estadio;
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b) Em caso de recusa da presenca da Policia Militar, faculta-se ao clube mandante a substitui¢do me-
diante a contratacdo de seguranca privada, devidamente credenciada, para atuar no campo de jogo e/ou
no interior do estadio. Para tanto, a DCO devera ser comunicada, através de oficio contendo os dados da
empresa contratada, no prazo de 72 (setenta e duas horas) antes do horério da partida.

II - Sistema eletrénico:

a) os estadios com capacidade superior a 10.000 (dez mil) pessoas deverdo manter central técnica de
informacdes, com infraestrutura suficiente para viabilizar o monitoramento por imagem de publico
presente;

b) A emissdo de ingressos e 0 acesso a arena esportiva nas partidas que reinam mais de 20.000 (vinte
mil) pessoas deverao ser realizados por meio de sistema eletronico que viabilize a fiscalizacio e o contro-
le da quantidade de ptblico e do movimento financeiro da partida.

III - Ouvidoria: as reclamacoes serfo dirigidas ao ouvidor da competigao, Sr. Lucas Barbosa, através do
e-mail ouvidoria@fmf.com.br;

IV — Transporte: cabe ao clube mandante solicitar ao Poder Publico para assegurar ao torcedor acesso e
condigoes de uso do transporte publico seguro e organizado;

V - Vigilancia sanitaria: atender as condigbes impostas pela Vigilancia Sanitaria acerca dos produtos
alimenticios vendidos nos estadios, bem como para atestar as condigdes de uso e limpeza dos sanitarios.
VI — Bebidas alcodlicas: a comercializacdo de bebidas alcodlicas no interior dos estadios de futebol
seguira o disposto na legislacio local.

§ 1°. Qualquer descumprimento as regras dos incisos I e IV deste artigo podera implicar a ndo realizagao
do jogo.

§ 2°. As reuniGes preparatorias dos jogos da competicio deverdo ser realizadas com, no minimo, 72
(setenta e duas) horas de antecedéncia ao horario designado para o inicio da partida.

§ 3°. Devera o clube mandante, na reunido preparatoria, apresentar todos os dados necessérios para que
o clube visitante ou torcedores do visitante possam efetuar a compra dos ingressos conforme art. 46,
caput e paragrafo tinico, deste REC, e iniciar a venda dentro do prazo previsto no art. 143 da Lei Geral
do Esporte, sob pena de multa de R$ 100.000,00 (cem mil reais), sem prejuizo de apreciacio pelo TJD.
§ 4°. Em todas as partidas da competigao, caber4 ao clube mandante o envio do Plano Geral de A¢ao da
partida para a DCO (dco@fmf.com.br), com, no minimo, 48 (quarenta e oito) horas de antecedéncia ao
horario designado para o inicio da partida, em cumprimento a regra constante no art. 151, § 3°, da Lei
n.° 14.597/2023 (Lei Geral do Esporte), sob pena de multa de até R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais),
sem prejuizo de encaminhamento do descumprimento ao TJD.

8.2. AMBULANCIA E EQUIPE MEDICA

Art. 49. E obrigacio do clube mandante disponibilizar 1 (uma) ambulancia com capacidade para transportar
uma pessoa deitada, contendo 1 (um) médico, 1 (um) enfermeiro e 1 (um) socorrista, para cada grupo de até
10.000 (dez mil) pessoas presentes no estadio ou praga desportiva.

§ 1°. Alternativamente a presenca de 1 (um) enfermeiro e 1 (um) socorrista, é permitida a presenca de 2
(dois) socorristas ou 2 (dois) enfermeiros.

§ 2°. A ambulancia com médico devera estar presente no estadio a partir da abertura dos portoes até
uma hora ap6s o término da partida.

§ 3°. O Delegado do Jogo podera impedir a abertura dos portoes caso a exigéncia do paragrafo anterior
ndo esteja cumprida.

§ 4°. A ambulancia deve estar equipada de todos os itens exigidos na legislacio vigente, em especial:

I — Maleta de primeiros socorros;

II — Maca portatil de campanha;

III — Equipamento adequado a ser utilizado para remover atletas com suspeita de fraturas;

IV — Equipamentos e medicamentos apropriados para atendimento de atletas perante a ocorréncia de
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casos de mal subito (desfibrilador), para procedimentos de reanimacio cardiopulmonar e para intuba-
cao.

§ 5°. O arbitro devera aguardar até 30 (trinta) minutos, prorrogaveis uma vez por igual periodo, para
que a ambulancia com a equipe médica chegue ao estadio. Ultrapassado esse tempo, o arbitro determi-
naré a nao realizacdo da partida.

§ 6°. Caso a ambulancia ou qualquer membro da equipe médica se ausente em meio a partida, o arbitro
devera ser imediatamente informado e, em sequéncia, suspender o jogo até a chegada de nova ambulan-
cia e da equipe médica completa, devidamente equipada. O tempo de espera e o procedimento serdo os
mesmos do paragrafo anterior.

§ 7°. Em todos os casos dos paragrafos anteriores, o arbitro devera relatar na simula os motivos do
atraso, suspensao ou nao realizacio da partida.

§ 8°. O médico da ambulancia ndo podera ser membro de comissao técnica de nenhum dos clubes.

§ 9°. As exigéncias deste artigo sdo validas inclusive para jogos de portoes fechados.

§ 10. O descumprimento do disposto neste artigo podera implicar em multa de até R$ 100.000,00 (cem
mil reais), sem prejuizo da apreciac¢do pelo TJD.

Art. 50. O Delegado do Jogo ficara obrigado a elaborar o respectivo relatério, atendendo modelo definido previa-
mente, que devera ser enviado a DCO e/ou lanc¢ado no sistema em até 24 (vinte e quatro) horas apds o final da
partida.
8.3. BOLA DA COMPETICAO

Art. 51. As bolas utilizadas serdo da marca TOPPER, modelo Campo Samba PRO.

§ 1°. E proibido o uso de qualquer outra bola de marca diversa, sob pena de nio realizaciio da partida.

§ 2°. O descumprimento as regras impostas neste artigo podera acarretar, a critério da DCO, multa no

valor de até R$100.000,00 (cem mil reais), sem prejuizo de apreciacao pelo TJD.

8.4. COMUNICACOES

Art. 52. Toda e qualquer comunicacio oficial da FMF, a respeito do Campeonato, ser feita pela DCO somente
através do dco@fmf.com.br .

§ 1°. As notas oficiais e outros documentos inerentes ao Campeonato sero disponibilizados e publica-
dos no site da FMF.
§ 2°. Os clubes somente serdo comunicados nos e-mails institucionais.

§ 3°. E-mails enviados através de outro endereco que nao seja o institucional serdo desconsiderados.

Art. 53. A DCO expedira normas e instrugdes complementares que se fizerem necessérias ao Campeonato atra-
vés de oficios enviados aos clubes e/ou disponibilizados no site da FMF.

Art. 54. As publicagdes da DCO serao disponibilizadas, no site da FMF, em Competi¢oes — Segunda Divisao —
Documentos.

8.6. PREMIACAO

Art. 55. Ao clube campedo, serdo entregues o Troféu de Campedo e 50 (cinquenta) medalhas douradas.
Parégrafo tinico. Ao clube vice-campedo, serdo entregues 50 (cinquenta) medalhas prateadas.

8.7. DISPOSICOES COMERCIAIS

.
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Art. 56. Nos termos do RGC, a autorizacio para exploragao comercial do nome, marca, simbolos e demais pro-
priedades inerentes ao Campeonato é de competéncia exclusiva da FMF, tnica titular de tais direitos.

Art. 57. AFMF detém direito exclusivo da exploragio de:

I — Publicidade estatica e/ou eletronica (especialmente placas), localizada nas laterais, no fundo do
campo, ao lado das metas ou em qualquer outra area do estadio sujeita a filmagem televisiva;

II — Lonas no gramado;

III — Tapetes proximos a area do gol;

IV — Inflaveis;

V — Publicidade no interior e nos tetos dos bancos de reservas;

VI — Insercao de marcas nos uniformes e coletes dos arbitros, colaboradores e imprensa;

VII — Bandeiras de escanteio;

VIII - Inserc¢ao de marcas nos equipamentos e nos ambientes utilizados para o VAR;

IX — Qualquer outro item passivel de comercializa¢ao, podendo determinar a instalagao ou retirada de
todo e qualquer material relativo a merchandising nos estadios onde serdo disputadas as partidas do
Campeonato.

§ 1°. Mediante solicitacao formal dos clubes, a FMF poder4, por liberalidade, transferir-lhes, parcial-
mente, a exploracio das propriedades indicadas neste artigo.

§ 2°. Compete a FMF aprovar ou rejeitar a realizacdo de acoes promocionais, shows, eventos, apresenta-
¢oes, divulgacao de campanhas, utilizagdo de faixas e cartazes, e manifestacoes em geral, previstas para
antes, no intervalo ou depois das partidas, exigida sempre a formal solicitagdo da parte interessada e a
prévia e expressa autorizacdo da FMF.

§ 3°. A placa central de campo, nas dimensoes 14m (quatorze metros) x 1m (um metro), sera destinada a
empresa patrocinadora detentora dos naming rights do Campeonato.

§ 4°. Nao serdo permitidas, em qualquer local dos estadios que sediem jogos do Campeonato, exposi¢ao
de marcas, produtos ou patrocinadores sem a prévia e expressa autorizagdo da FMF.

§ 5°. Aplicam-se, naquilo que couber, as normas do Capitulo 2 — Disposicoes de Marketing e Direitos
Comerciais do RGC.

§ 6°. A FMF poder4 expedir regras complementares, de observancia obrigatoria pelos clubes, acerca das
disposicoes de marketing e direitos comerciais do Campeonato.

§ 7°. Qualquer violagdo as regras previstas nesse artigo podera ensejar multa de até R$ 1.000.000,00
(um milhdo de reais) ao clube responsavel por cada descumprimento. Em caso de ndo identificacao,
respondera o clube detentor do mando de campo.

8.8. TELEVISIONAMENTO
Art. 58. As transmissoes dos jogos por televisionamento serdo regidas pelas normas constantes em contratos
particulares firmados pelos clubes e pela FMF, respeitando-se as disposicoes da Lei n. 14.597/2023 e demais
legislacGes pertinentes.
Parégrafo tinico. £ vedada a transmissio, por internet ou TV, de qualquer jogo do Campeonato, sem a auto-
rizacdo formal da FMF, sob pena de multa de até R$ 1.000.000,00 (um milhdo de reais) ao clube mandante
vinculado, de alguma forma, ao veiculo.

Art. 59. Os casos omissos do REC e do Campeonato serao dirimidos pela DCO.

Art. 60. As diretrizes do REC foram aprovadas em reuniao do Conselho Técnico realizada no dia 03.06.2026,
nos termos do artigo 73 do Estatuto da FMF.
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