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CAPITULO 1- DENOMINACAO E PARTICIPACAO

Art. 1° - O Campeonato Mineiro 2026 — Sub-15/17 — 2* Divisdo, doravante denominado
Campeonato, é regido por este Regulamento Especifico da Competicio (REC), no qual
constam todas as regras proprias ao Campeonato, e pelo Regulamento Geral das Competi¢oes

(RGC), no qual constam todas as regras comuns a todos os torneios coordenados pela

Federacao Mineira de Futebol (FMF).

Paragrafo tnico - Em carater subsidiario, o REC se submete também ao Manual dos Clubes
da Confederacio Brasileira de Futebol, ao Regulamento Geral de Registros (RGR/CBF) ¢ a

todas as outras normativas nacionais pertinentes.

Art. 2° - Participarao do Campeonato:

América Futebol Clube — TO

Associagdo Esportiva Dinamo Esporte Clube

Clube Atlético Patrocinense

Clube Atlético Serranense

Democrata Futebol Clube

Esporte Clube Siderurgica

Funorte Esporte Clube

Guarani Esporte Clube

Inter Sao Gotardo

Ipatinga Futebol Clube — SAF

Juventus Futebol Clube

Manchester Mineira Esporte Clube

Minas Boca Futebol

Nacional Atlético Clube — Muriaé
Nacional Atlético Clube — VRB
Nacional Futebol Clube — Uberaba

Novo Esporte Clube Itabirinha
Social Futebol Clube

Tombense Futebol Clube

Uberlandia Esporte Clube — SAF
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Venda Nova Futebol Clube — SAF
Villa Nova Atlético Clube

Art. 3° - O Campeonato sera disputado conforme decidido no Conselho Técnico realizado
em 08.04.2026, do qual participaram os 22 (vinte e dois) clubes convocados pelo Edital n®

005/2026.

Art. 4° - A Federagao Mineira de Futebol (FMF), como coordenadora do Campeonato, detém
todos os seus direitos, especialmente o de elaborar e dar cumprimento a tabela de jogos e ao

REC, além de promover pontuais alteragdes em prol da competi¢do.

Paragrafo tnico - A Diretoria de Competigoes (DCO) da FMF é o 6rgao gestor técnico do

Campeonato.
Art. 5° - Para fins de interpretagao do sistema de disputa, entende-se por:

I - “Classificagao Geral: a classificagao dos clubes ap6s o término da Fase Classificatoria, que
servira para a defini¢ao dos confrontos das fases seguintes, em conformidade com os critérios

definidos no Conselho Técnico. A Classificagao Geral sera conjunta.

IT - “Classificacao Final: a classificacdo definitiva dos clubes ap6s o término do Campeonato.

A Classificacao Final sera conjunta, exceto para a defini¢io do campedo de cada categoria.

III - “Data”: base de defini¢ao dos dias em que os jogos serdo realizados. Pelos jogos cujas
datas estao definidas como sabado, entende-se que podem ser realizados aos sabados e
domingos. Em qualquer caso, devem ser respeitados os prazos minimos de descanso definidos

neste regulamento.
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CAPITULO 2 - SISTEMA DE DISPUTA

Art. 6° - O campeonato sera disputado em Fase Classificatoria e Octogonal.

Art. 7° - O Campeonato tera inicio e término de jogos previstos, respectivamente, para os dias

06.06.2026 e 14.11.2026.

§ 1° - As datas de inicio e término poderio ser alteradas, excepcionalmente, a critério da DCO,

desde que fundamentadamente.

§ 2°. As datas do Campeonato sao as seguintes:

RODADA FASE DATA
1a Classificatoria sabado, 6 de junho de 2026
23 Classificatoria sabado, 13 de junho de 2026
32 Classificatoria sabado, 20 de junho de 2026
48 Classificatoria sabado, 27 de junho de 2026
5a Classificatoria sabado, 4 de julho de 2026
62 Classificatoria sabado, 11 de julho de 2026
72 Classificatoria sabado, 8 de agosto de 2026
8a Classificatoria sabado, 15 de agosto de 2026
92 Classificatoria sabado, 22 de agosto de 2026
102 Classificatoria sabado, 29 de agosto de 2026
12 Octogonal sabado, 19 de setembro de 2026
o Octogonal sabado, 26 de setembro de 2026
32 Octogonal sabado, 3 de outubro de 2026
43 Octogonal sabado, 24 de outubro de 2026
5a Octogonal sabado, 31 de outubro de 2026
62 Octogonal sabado, 7 de novembro de 2026
78 Octogonal sabado, 14 de novembro de 2026
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2.1. FASE CLASSIFICATORIA

Art. 8° - Na Fase Classificatoria, os 22 (vinte e dois) clubes serdo divididos em quatro grupos

(A, B, C e D).

§ 1° - Os clubes de um grupo jogardo contra todos os demais clubes do mesmo grupo, em

turno e returno (ida e volta).

§ 2? - Os grupos sao os seguintes:

GRUPOD ‘

GRUPO A GRUPO B GRUPO C
SOCIAL FUNORTE AMERICA-TO UBERLANDIA
TOMBENSE MINAS BOCA MENCHESTER NAC-UBERABA
IPATINGA DEMOCRATA SIDERURGICA INTER SAO GOTARDO
NOVO JUVENTUS SERRANENSE PATROCINENSE
NAC-VRB VENDA NOVA VILLA NOVA DINAMO
NAC-MURIAE _ GUARANI _I

Art. 9° - Ao final dessa fase, a DCO publicara a “Classificacao Geral” para a definicdo dos

classificados para as fases seguintes, de modo que:

I — O primeiro lugar na “Classificacio Geral” serda o melhor primeiro colocado dentre os

quatro primeiros lugares em seus grupos;

IT — O segundo lugar na “Classificacio Geral” serda o segundo melhor primeiro colocado

dentre os quatro primeiros lugares em seus grupos;

ITI - O terceiro lugar na “Classificagao Geral” sera o terceiro melhor primeiro colocado dentre

os quatro primeiros lugares em seus grupos;

IV — O quarto lugar na “Classificacio Geral” sera o quarto melhor primeiro colocado dentre

os quatro primeiros lugares em seus grupos;

V — O quinto lugar na “Classificacio Geral” sera o melhor segundo dentre os quatro segundos

lugares em seus grupos;
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VI — O sexto lugar na “Classificacio Geral” sera o segundo melhor segundo dentre os quatro

segundos lugares em seus grupos;

VII - O sétimo lugar na “Classificagdo Geral” sera o terceiro melhor segundo dentre os quatro

segundos lugares em seus grupos;

VIII - O oitavo lugar na “Classificacao Geral” sera o quarto melhor segundo dentre os quatro

segundos lugares em seus grupos;

IX — Do 9° (nono) até o 22° (vigésimo segundo) lugares, a “Classificacio Geral” se dara
independentemente da posicao de cada time em seus respectivos grupos, por aproveitamento

geral.

§ 1° - Nesta fase, o critério de classificacio sera o maior percentual de aproveitamento. Em
caso de empate, serdo observados os critérios de desempate previstos no RGC/FMF, a saber:
a) maior nimero de vitérias; b) maior saldo de gols; ¢) maior nimero de gols marcados; d)
menor numero de cartdes vermelhos recebidos; e€) menor nimero de cartbes amarelos

recebidos; f) sorteio publico na sede da FMF.

§ 2° - Nessa fase, a classificagdo sera feita conjuntamente, somando-se a pontua¢ao das duas
categorias: Sub-15 e Sub-17.
§ 3° - Os 8 (oito) primeiros lugares na “Classificagao Geral” avangam para a Fase Octogonal.

Art. 10 — Na Fase Classificatoria, os clubes poderao disputar seus jogos em suas respectivas

pragas, desde que respeitados requisitos estabelecidos no Caderno de Encargos, no

RGC/FMF e no REC da competicio.
Art. 11 — Ao final da Fase Classificatoria os cartoes serao zerados.
2.2. OCTOGONAL

Art. 12 - No Octogonal, as 8 (oito) equipes classificadas se enfrentardo uma unica vez (turno),

com 7 (sete) jogos para cada clube.

§ 1° - As 4 (quatro) equipes mais bem classificadas na “Classificagdo Geral” jogarao 4 (quatro)

jogos como mandantes nesta fase.
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§ 2° - Nesta fase, o critério de classificagdo serd o maior numero de pontos. Em caso de
empate em numero de pontos, serdo observados os critérios de desempate previstos no RGC,
a saber: a) maior numero de vitérias; b) maior saldo de gols; ¢) maior nimero de gols
marcados; d) confronto direto; €) menor numero de cartoes vermelhos recebidos; f) menor
numero de cartdes amarelos recebidos; g) sorteio publico na sede da FMF (no caso de empate

entre mais de dois clubes, nao sera considerado o quarto critério).
§ 3° - O primeiro colocado no Sub-15 sera o Campeao Mineiro 2026 — Sub-15 — 2* Divisao.
§ 4° - O primeiro colocado no Sub-17 sera o Campeao Mineiro 2026 — Sub-17 — 2* Divisio.

§ 5° - Para fins de definicao dos Campedes Sub-15 e Sub-17, a classificacdo sera feita

isoladamente por categoria, sem somar os pontos das categorias Sub-15 e Sub-17.

6° - Os trés primeiros colocados no Octogonal, em classificacio conjunta, serao promovidos
bl b

a 1* Divisao em 2027.
§ 7° - Para fins de definicdo dos clubes promovidos a 1* Divisio em 2027, a classificacao sera
feita conjuntamente, somando-se os pontos das categorias Sub-15 e Sub-17.

§ 8° - Os clubes poderao disputar seus jogos em suas respectivas pragas, desde que respeitados
os requisitos estabelecidos no Caderno de Encargos, no RGC/FMF e no REC da competicio.
2.3. W.0.

Art. 13 — Ressalvados casos de caso fortuito ou for¢a maior, se um clube perder a partida por

W.O. sera considerado como abandono de competi¢ao, nos termos do RGC, cabendo a DCO

a aplicacdo imediata das sangoes.

Paragrafo tinico. A punicio aplicada a uma categoria aplica-se extensiva e automaticamente

a outra categoria.
2.4. CLASSIFICAGCAO FINAL

Art. 14 — Encerradas todas as fases da Competi¢ao, a DCO publicara a “Classificacao Final”,

observando-se as seguintes premissas:
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I — As oito primeiras colocagoes serao definidas pela posi¢ao dos clubes na Fase Octogonal,

em classificagdao conjunta.

II — A nona colocagio em diante serdo definidas pela posicio dos clubes na Fase

Classificatoria, em classifica¢ao conjunta.

ITI — Os campedes serdo os vencedores da Fase Octogonal de cada categoria do Campeonato

Mineiro 2026 — Sub-15 e Sub-17 — 2 Divisao.

Paragrafo tinico - A DCO publicara a classificacao final e a homologara no prazo de 2 (dois)

dias uteis apds o término da dltima partida.
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CAPITULO 3 - CONDICAO DE JOGO DOS ATLETAS

Art. 15 — A condicao de jogo dos atletas exige a observancia todos os dispositivos deste

capitulo, cumulativamente, sem prejuizo das disposicoes estabelecidas no RGC/FMF.

Art. 16 — Somente tera condic¢do de jogo o atleta cujo nome conste do BID, publicado pela

CBF, até o dia util imediatamente anterior a realizagao da respectiva partida.

§ 1° - Os clubes deverao providenciar o registro dos seus treinadores, auxiliares técnicos e dos
demais integrantes da Comissao Técnica do Clube e de gandulas das partidas no sistema E-

sumula no site da FMF.

§ 2° - Ficam os clubes cientes de que a CBF tem o prazo de 48 (quarenta e oito) horas apos o
envio de toda a documentagao ao sistema Gestao Web para a publicagdo dos nomes dos

registrados no BID.

Art. 17 — Poderao participar do Campeonato Sub-17 os atletas nascidos a partir de 2009,
inclusive. Na categoria sub-15, poderao participar os atletas nascidos a partir de 2011,

inclusive.
Art. 18 — O atleta que atuar por uma equipe nao podera atuar por outra.

Paragrafo unico - Considera-se “atuar” o fato de o atleta entrar em campo para a disputa da
g pop p

partida. Nao se considera “atuar” o fato de o atleta que, na condi¢ao de substituto, tenha sido
advertido pelo arbitro com cartdo amarelo ou vermelho, tampouco tenha sido punido pela

Justica Desportiva.

Art. 19 - Os contratos de novos atletas para jogar o Campeonato poderao ser registrados até

o dia 18.09.2026, sexta-feira.

Art. 20 - Qualquer violacio a um ou mais artigos deste capitulo ensejard comunicagao de
irregularidade da DCO ao T]D e o clube podera perder pontos de acordo com as sangoes do

CBJD.
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CAPITULO 4 - ESTADIOS E MANDOS DE CAMPO

Art. 21 - Considera-se como local de mando de campo, a principio, o estadio indicado

formalmente pelos clubes no Conselho Técnico, sujeitos a aprovacio do DE/FMF, a saber:

CLUBES
América Futebol Clube — TO

ESTADIO
Estadio Municipal de Ibirité, Ibirité

Campo Durval de Barros, Ibirité

Associagdo Esportiva Dinamo Esporte

Clube

Fausto Alvim, Araxa

Clube Atlético Patrocinense

Pedro Alves, Patrocinio

Clube Atlético Serranense

Bezerrao, Crucilandia

Didi Gouvéia, Sao Joaquim de Bicas

Democrata Futebol Clube

Arena do Jacaré, Sete Lagoas

Esporte Clube Siderurgica

Praia do O, Sabari

Funorte Esporte Clube

Joao Rebelo, Montes Claros

José Maria Melo, Montes Claros

Guarani Esporte Clube

Arena Sicoob Divicred, Divinépolis

Inter Sao Gotardo

Olavo Bilac de Rezende, Sao Gotardo

Ipatinga Futebol Clube — SAF

Lanari Junior, Ipatinga

Ipatingao, Ipatinga

Juventus Futebol Clube

Ilvo Marani, Vespasiano

Manchester Mineira Esporte Clube

Praia do O, Sabari

Campo do Botafogo, Matosznhos

Minas Boca Futebol

Campo do Bela Vista, Sete Lagoas

Nacional Atlético Clube — Muriaé

Soares de Azevedo, Muriaé

Nacional Atlético Clube — VRB

Joseph Lambert, VRB

Nacional Futebol Clube — Uberaba

Uberabao, Uberaba

Novo Esporte Clube Itabirinha

Dr. Adilson Machado de Faria, Itabirinha

Janderson Machado, Itabirinha

Social Futebol Clube

Antonio Silva, Timéteo
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Louis Ensch, Coronel Fabriciano
Tombense Futebol Clube Ipatingao, Ipatinga
Uberlandia Esporte Clube — SAF CT Ninho do Periquito, Uberlandia
Venda Nova Futebol Clube — SAF Arena Pitangui, Belo Horizonte
Villa Nova Atlético Clube Castor Cifuentes, Nova Lima

Paragrafo uinico. Os clubes que indicaram Centros de Treinamento deverdo informar em
qual campo do CT a partida sera realizada. Para alteracio do campo, devem ser observadas as

mesmas regras de alteracdao de local de partida estabelecidas no RGC/FMF 2026.

Art. 22 - Os clubes poderio indicar estadios alternativos para mandar seus jogos, desde que o
local indicado esteja apto a receber jogos, conforme o Caderno de Encargos, e nio caracterize

inversio de mando de campo.

Art. 23 - Nao sera permitida a inversao de mando de campo no Campeonato, ainda que haja

pedido ou aceitagao dos dois clubes envolvidos.

§ 1° - Por inversao de mando de campo entende-se um clube, constando como mandante na

tabela, jogar na cidade do adversario e vice-versa.

§ 2° - Por casa do adversario entende-se o estadio informado no Conselho Técnico como

local de mando de campo e/ou a cidade onde manda seus jogos.

Art. 24 - Os estadios ou locais de jogos deverio ser aprovados pelo DE/FMF e cumprir, na

integra, o Caderno de Encargos dos Estadios da Base 2026.

§ 1° - Os clubes mandantes deverdo, obrigatoriamente, disponibilizar o acesso dos
profissionais visitantes as dependéncias do estadio com, no minimo, 2 (duas) horas de

antecedéncia ao horario designado para a partida.

§ 2° - Os clubes mandantes deverao disponibilizar local adequado e isolado em seus locais de
jogos, a fim de acomodar confortavelmente a equipe de arbitragem antes, no intervalo e apos

a partida.
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§ 3° - Os clubes mandantes deverdo, obrigatoriamente, disponibilizar uma cabine (ou, na
auséncia, um local adequado e isolado) para os profissionais da analise de desempenho da

equipe visitante, sob pena de multa e comunicagao ao T]D.

§ 4° - A presenca de fotografos nos jogos (exceto os dos clubes) dependera de credenciamento

prévio junto ao clube mandante, sob pena de proibi¢ao de acesso.

Art. 25 - O clube que tiver o local de jogo vetado delega automaticamente 2 DCO a defini¢ao

do estadio/local em que jogara suas partidas como mandante.
Art. 26- Fica o estadio inabilitado e/ou vetado para uso no Campeonato:
I — Se for descumprida qualquer regra estabelecida no art. 24;

IT - Se o estadio nao estiver apto a pratica de futebol compativel com a categoria e a divisao a
que se refere, condi¢ao esta que sera atestada antes de iniciado o Campeonato, e vistoriada, a
qualquer tempo, ap6s iniciado, através do Departamento de Estadios da FMF ou empresa

especializada;

III - Se, na samula, for registrado algum episédio de violéncia, disturbio, falhas graves na

estrutura do estadio ou condi¢do péssima do gramado;
Paragrafo unico - Em caso de inabilitacio e/ou veto, aplicar-se-a a regra do art. 25.

Art. 27 — O DE/FMF podera, por si ou por terceiros, a qualquer tempo, realizar vistorias e
inspecdes nos estadios onde acontecerdao os jogos do Campeonato, devendo os clubes

concederem acesso irrestrito a praga desportiva aos profissionais responsaveis pela vistoria.

§ 1° - O DE/FMF podera apontar a necessidade de intervencdes, melhorias ou reformas nos

estadios, concedendo aos clubes prazo para cumprimento.

§ 2° - Caso as intervenc¢oes, melhorias ou reformas apontadas pelo DE/FMF nio sejam
realizadas na forma e no tempo estipulados, a FMF podera: (i) aplicar multa de at¢ R$
20.000,00 (vinte mil reais); (ii) determinar a interdi¢ao, o fechamento e o veto do estadio; (iii)
assumir a gestao do estadio, de forma que ele esteja apto para a realizagio de jogos, com custos
sendo repassados aos clubes; (iv) determinar que as partidas sejam realizadas em estadios por

ela designados, na forma do art. 40.
Art. 28 - Terao o mando de campo os clubes posicionados a esquerda da tabela de jogos.
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Paragrafo inico — O clube mandante podera escolher o tanel, o vestiario, bem como o banco
de reservas que utilizara, cabendo ao Delegado do Jogo verificar a conveniéncia da escolha,

desde que respeitadas eventuais questoes contratuais.

Art. 29 - Em qualquer partida da competi¢ao, caso os clubes queiram contar com a presenga
de publico, mediante qualquer tipo de gratuidade (inclusive convidados) ou comercializacao

de ingressos, deverao:

I - ter e manter vigentes os laudos de vistoria de cada praga que abrigara as disputas da presente
competicdo, tudo em consonancia com a Lei n.° 14.597/2023 (Lei Geral do Esporte), o

Decreto n° 6.795/09 e a Portaria n® 55/2023, expedida pelo Ministério dos Esportes;
IT - avisar a DCO com no minimo 10 (dez) dias de antecedéncia.

§ 1° - Caso haja a comercializagao de ingressos, o Departamento de Escalas designara um

fiscal de arrecadacdo, assim como sera confeccionado o border6 da partida.

§ 2° - Em nenhuma hipdtese ou partida da competi¢ao sera permitida a presenca de publico
(gratuito ou pago) sem que as respectivas pragas desportivas possuam os laudos exigidos em

lei.
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CAPITULO 5 - DOS JOGOS

Art. 30 - Em relagdo aos uniformes, aplicam-se, no que couber, as normas do art. 37 do

RGC/FMF 2026.

Art. 31 — Poderao ser feitas até 7 (sete) substituicdes regulares por jogo, mais uma por

CcoNncussao.

Paragrafo anico — Quanto as substitui¢des aplicam-se, no que couber, as regras estabelecidas

no art. 24 do RGC/FMF 2026.
5.1. OPERACAO DOS JOGOS

Art. 32 - Todas as partidas serdo realizadas com acesso restrito em areas e espagos de Campo

e Competi¢ao (Zona 1).

§ 1° - O acesso ao campo de jogo e vestiarios ¢ limitado aos funcionarios essenciais a
administra¢dao do estadio no dia do jogo, atletas das equipes e respectivas comissoes técnicas,

além da equipe de arbitragem, oficiais de partida e pessoas autorizadas pela DCO.
§ 2° - Qualquer excegao devera ser solicitada e aprovada pela DCO.

§ 3° - Somente serao aceitas, na Zona 1, credenciais emitidas e distribuidas, ou autorizadas,

pela FMF.
§ 4° - As credenciais emitidas pela FMF conferem livre acesso aos seus portadores.

§ 5% - Pessoas credenciadas em fungdes diferentes da sua real fungao na partida poderio ser

descredenciadas pelos Oficiais da Partida.

§ 6° - Em caso de desrespeito as normas estabelecidas por parte do credenciado, a Equipe de
Operagao ou a DCO poderao retirar a credencial e exigir que a pessoa se retire da area de

competi¢des ou campo de jogo.

§ 7° - Oficiais da partida tém poderes para solicitar a retirada de quaisquer credenciados
durante a partida, inclusive os credenciados para a Zona 1, restando apenas ali os profissionais

essenciais para o andamento da partida.
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Art. 33 — Entende-se por comitiva oficial de cada equipe todos os veiculos com acesso a Zona
1, limitados a 1 (um) 6nibus, 1 (uma) van-rouparia e 1 (um) veiculo executivo por equipe. O

limite de pessoas por comitiva oficial, incluindo a delegacao, sera de 50 (cinquenta) por partida.

Art. 34 — Uma hora e meia antes do horario agendado para o inicio da partida, o Delegado do
Jogo, o arbitro, o responsavel pelos gandulas e pelas macas, o médico e um supervisor de cada

equipe poderao fazer uma breve reuniao administrativa, com o seguinte protocolo:
I - Ratificar os uniformes previamente definidos;

IT - Ratificar os horarios de entradas para inicio e reinicio;

III - Orientacdo referente aos locais de aquecimento dos atletas;

IV - Conferéncia da documentacao;

V - Questdes de seguranga;

VI - Outras questoes a serem definidas pontualmente.

§1°- E obrigatdria a presenca de, no minimo, 4 (quatro) gandulas, com idade minima de 16
(dezesseis) anos, em todas as partidas da competi¢ao, sendo obrigacdo da equipe mandante a

selecao, apresentacdo e se for o caso, a remuneragao destes.

§ 2° - Sera obrigatéria, também, a presenc¢a de maca para o atendimento aos atletas, bem como,
no minimo, 02 (dois) maqueiros com idade minima de 18 (dezoito) anos, sendo obrigacio da

equipe mandante a selegdo, apresentac¢io e se for o caso, a remuneragao destes.

Art. 35 - As chegadas das duas equipes ao local da partida nao devem coincidir. Se possivel,
devem-se utilizar caminhos de acesso distintos aos vestirios para equipes e arbitragem,
ficando a cargo do Delegado da Partida entrar em contato com o chefe da delegacio de cada

equipe a fim de organizar a chegada ao estadio.

Art. 36 - O protocolo de entrada no campo de jogo devera obedecer ao “minuto a minuto”
(countdown). O descumprimento do “minuto a minuto” por quaisquer das equipes podera ser
relatado nos respectivos relatorios dos oficiais da partida, sendo passivel de sanc¢ao pela FMF

e/ou de apreciagio pelo TJD.

Pagina 15 de 20



Federacao Mineira
de Futebol

§ 1° - Ao final do aquecimento, todos os membros das delegacdes deverdo deixar a Zona 1.
Apenas estao autorizados a acessar a Zona 1, entre o final do aquecimento e 20 (vinte) minutos
apos o apito final, os atletas relacionados para a partida, os membros de cada comissao técnica
escalados para ficar no banco de reservas, os oficiais de partida, os profissionais de
comunica¢ao que podem ir a campo e o assessor de imprensa (somente acompanhado e

autorizado pelo Delegado ou Supervisor de Imprensa).

§ 2? - Os clubes deverao apresentar-se em campo até 8 (oito) minutos antes da hora marcada

para o inicio da partida, e 2 (dois) minutos para o seu reinicio.

§ 3° - A area de aquecimento durante a partida sera ao lado do banco de reservas, na area
designada pela arbitragem, ou atras dos gols, sendo vedada a permanéncia dos atletas atras dos

assistentes de arbitragem.

Art. 37 - Todos os jogos da ultima rodada das Fases Classificatéria e Octogonal deverao,

preferencialmente, ser simultaneos.

Paragrafo tnico - Se algum jogo nio tiver disputa por classificagdo ou rebaixamento, a

partida podera sofrer alteracao de data e horario, desde que respeitados os requisitos do REC.

Art. 38 - A tabela de jogos podera ser modificada em conformidade com as regras

estabelecidas no art. 28 do RGC/FMF 2026.

Paragrafo uinico — Quaisquer outras hipéteses serao dirimidas pela DCO.
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CAPITULO 6 — ARBITRAGEM

Art. 39 - A arbitragem das partidas sera de responsabilidade exclusiva dos arbitros integrantes

do quadro da FMF, definido pela Comissao de Arbitragem (CA).

Paragrafo tnico - O quadro sera dividido conforme regras e procedimentos proprios da

Comissao de Arbitragem, devendo haver a publicacao dos nomes no site da FMF.
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CAPITULO 7 - DISPOSICOES FINANCEIRAS

Art. 40 — Os clubes sdo responsaveis pelo pagamento das taxas de arbitragem e do quadro

movel durante todo o Campeonato.

§ 1° - Além do trio de arbitragem, todas as partidas terdo quarto arbitro e um delegado,

integrante do quadro movel.

§ 2° - As referidas taxas serdo rateadas igualmente entre os clubes, na forma prevista no art.

109 do RGC/FMF 2026.

§ 3° - Os pagamentos serao feitos em 3 (trés) parcelas, com vencimento em 02.06.2026,

07.07.2026 ¢ 11.08.2026.

§ 4° - Os pagamentos deverio set realizados na forma estabelecida pelo art. 108 do RGC/FMF
2026. O ndo pagamento das taxas de arbitragem e do quadro mével na forma prevista neste
regulamento ensejara a nao realizacao da partida, decretacio de W.O., com as consequéncias

legais e regulamentares daf advindas.
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CAPITULO 8 - DISPOSICOES GERAIS E FINAIS

Art. 41 — Nos jogos sem a presenca de publico, os requisitos de ambulancia e equipe médica

seguem o disposto no art. 44 do RGC/FMF 2026.

§ 1° - Nos jogos com a presenca de publico, devem ser observados os requisitos do art. 43 do

RGC/FMF 2026.

§ 2° - Além das obrigagoes acima, é necessario que o clube mandante possua 1 (um) médico

na comissao técnica para atendimento de ambas as equipes.

Art. 42 - O Delegado do Jogo ficara obrigado a elaborar o respectivo relatério, atendendo
modelo definido previamente, que devera ser enviado a DCO e/ou langado no sistema em até

48h (quarenta e horas) ap6s o final da partida.
Art. 43 - As bolas utilizadas serao da marca TOPPER, modelo Campo Samba Oficial.

Paragrafo nico - E proibido o uso de qualquer outra bola de marca diversa, sob pena de
interrup¢dao ou nao realizacio da partida, sem prejuizo de eventuais processos na Justica

Desportiva.

Art. 44 - Toda e qualquer comunicacio oficial da FMF, a respeito do Campeonato, sera feita

pela DCO somente através do dco@fmf.com.br .

§ 1° - As notas oficiais e outros documentos inerentes a0 Campeonato serdo disponibilizados

e publicados no site da entidade.
§ 2° - Os clubes somente serao comunicados nos e-mails institucionais.

§ 3% - E-mails enviados através de outro endereco (que nao seja o institucional) serdo

desconsiderados.

Art. 45 - A DCO expedira normas e instru¢des complementares que se fizerem necessarias ao

Campeonato através de oficios enviados aos clubes ¢/ou disponibilizados no site da FMF.

Art. 46 - As publicacbes da DCO serdo disponibilizadas, no site da FMF, na aba

“Documentos” ou em “Competi¢oes/Sub-15/17/2* Divisao”.

Art. 47 - As diretrizes do REC foram aprovadas em reunido realizada no dia 08.04.2026,

através do Conselho Técnico, nos termos do artigo 73 do Estatuto da FMF.
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Art. 48 - O REC ¢ a tabela de jogos foram publicados na data de 28.04.2026.

Art. 49 - Aos clubes que conquistarem o titulo de Campedo do Campeonato Mineiro 2026 -
Sub-15 e Sub-17 — 2* Divisao sera atribuido 1 (um) troféu, além de 50 (cinquenta) medalhas

douradas para cada categoria.

Paragrafo tnico. Para o vice-campedao de cada categoria, serdo atribuidas 50 (cinquenta)

medalhas prateadas.

Art. 50— Os direitos de marketing, propriedades comerciais e transmissio devem observar o

disposto nos art. 5° a 13 do RGC/FMF 2026.

Art. 51 - Os casos omissos do REC, do RGC/FMF 2026 ¢ do Campeonato serdao dirimidos
pela DCO.
BELO HORIZONTE, 27 DE ABRIL DE 2026.

(or-

GABRIEL SENRA DA CUNHA PEREIRA
DIRETOR DE COMPETICOES
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