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CAPITULO 1- DENOMINACAO E PARTICIPACAO

Art. 1° - O Campeonato Mineiro Feminino 2025, doravante denominado Campeonato, ¢
regido por este Regulamento Especifico da Competicao (REC), no qual constam todas as
regras proprias ao Campeonato, e pelo Regulamento Geral das Competi¢oes (RGC), no qual
constam todas as regras comuns a todos os torneios coordenados pela Federagao Mineira de

Futebol (FMF).

Paragrafo Gnico - Em carater subsidiario, o REC se submete também ao Regulamento Geral
das Competi¢oes da Confederacio Brasileira de Futebol (RGC/CBF), ao Regulamento
Nacional de Registros e Transferéncias de Atletas de Futebol (RNRTAF/CBF) ¢ a todas as

outras normativas nacionais pertinentes.

Art. 2° - Participarao do Campeonato:

AMERICA FUTEBOL CLUBE SAF

ARAGUARI ATLETICO CLUBE

ATLETICO MINEIRO SAF

CRUZEIRO ESPORTE CLUBE SAF

ITABIRITO FUTEBOL CLUBE SAF

VALADARES ESPORTE CLUBE LTDA.

Art. 3° - O Campeonato sera disputado conforme decidido no Conselho Técnico realizado

em 23.07.2025, do qual participaram 6 (seis) dos clubes convocados pelo Edital n® 009/2025.

Art. 4° - A Federacao Mineira de Futebol (FMF), como coordenadora do Campeonato, detém
todos os seus direitos, especialmente o de elaborar e dar cumprimento a tabela de jogos e ao

REC, além de promover pontuais alteragoes em prol da competi¢ao.

Paragrafo tinico - A Diretoria de Competi¢oes (DCO) da FMF ¢ o 6rgao gestor técnico do

Campeonato.
Art. 5° - Para fins de interpretacdao do sistema de disputa, entende-se por:

I - “Classificacao Geral™: a classificacdo dos clubes apos o término da Fase Classificatoria, que
servira para a defini¢ao dos confrontos das fases seguintes, em conformidade com os critérios

definidos no Conselho Técnico.
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IT - “Classificagao Final™: a classificagdo definitiva dos clubes ap6s o término do Campeonato.

III - “Data”: base de defini¢ao dos dias em que os jogos serdo realizados. Pelos jogos cujas
datas estao definidas como sabado, entende-se que podem ser realizados as sextas, sabados,
domingos ou segundas-feiras. Pelos jogos cujas datas estio definidas como quarta-feira,
entende-se que podem ser realizados as tercas, quartas ou quintas-feiras. Em qualquer caso,

devem ser respeitados os prazos minimos de descanso definidos em regulamento.
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CAPITULO 2 - SISTEMA DE DISPUTA
Art. 6° - O campeonato sera disputado em 3 (trés) fases: Fase Classificatéria, Semifinal e Final.

Art. 7° - As datas do Campeonato ficaram assim definidas:

RODADA FASE DATA
1? Classificatoria sabado, 20 de setembro de 2025
22 Classificatoria sabado, 27 de setembro de 2025
32 Classificatoria sabado, 4 de outubro de 2025
42 Classificatoria sabado, 11 de outubro de 2025
52 Classificatoria sabado, 18 de outubro de 2025
6" Semifinal sabado, 1 de novembro de 2025
7* Semifinal sabado, 8 de novembro de 2025
8? Final sabado, 15 de novembro de 2025
92 Final sabado, 22 de novembro de 2025

§ 1° - As datas de inicio e término poderao ser alteradas, excepcionalmente, a critério da DCO,

desde que fundamentadamente.

§ 2° - Em caso de celebracao de contrato entre a FMF e emissora de TV referente aos direitos
de transmissao do Campeonato, esta podera ter a prerrogativa para indicar as melhores datas
e horarios dos jogos, bem como podera haver mudancas nas datas acima por forca do

calendario das competigoes nacionais (CBF) ou internacionais (Conmebol e FIFA).
2.1. FASE CLASSIFICATORIA
Art. 8° - Na Fase Classificatoria, as equipes se enfrentarao em sistema de pontos corridos.

§ 1° - Nessa fase, as equipes se enfrentardo em grupo e turno unicos (confrontos apenas de

ida), classificando-se para a fase seguinte as quatro equipes mais bem colocadas

§ 2° - Os trés clubes mais bem classificados no Campeonato Mineiro Feminino -2024

(Cruzeiro, América e Itabirito) fardo 3 (trés) jogos como mandantes e 2 (dois) como visitantes.

§ 3° - O critério de classificagao sera o maior nimero de pontos.

Pagina 4 de 28



Federacao Mineira
de Futebol

§ 4° - Em caso de empate, serao observados os critérios de desempate previstos no
RGC/FMF, a saber: a) maior nimero de vitérias; b) maior saldo de gols; ¢) maior numero de
gols marcados; d) menor numero de cartdes vermelhos recebidos; €) menor nimero de cartdes

amarelos recebidos; f) sorteio publico na sede da FMF.

Art. 9° - Ao final dessa fase, a DCO publicara uma Classificagao Geral dos clubes, que servira
para definicao das fases seguintes, sendo que os resultados nas fases posteriores, em hipotese

alguma, alterardo a ordem da Classificagao Geral.

Art. 10 — Na Fase Classificatéria, os clubes poderao disputar seus jogos em suas respectivas
pragas, independentemente da capacidade de espectadores dos estadios, desde que respeitados
os laudos técnicos, as exigéncias contidas no Caderno de Encargos e demais requisitos
estabelecidos no RGC/FMF e no REC da competigao, e aprova¢ao/liberacio da emissora

detentora dos direitos de transmissao, se for o caso.
Paragrafo unico — Nessa fase, nao sera admitida a inversao de mando de campo.

Art. 11 — Ao final da Fase Classificatoria os cartoes serdo zerados. Inobstante, o terceiro cartao
amarelo ou o cartao vermelho ao final da Fase Classificatéria ensejardao o cumprimento da

suspensao automatica na primeira partida da fase seguinte.
2.2. SEMIFINAL

Art. 12 — As quatro equipes mais bem colocadas na Fase Classificatoria serao distribuidas em

dois grupos de dois clubes cada.

Art. 13 - A definicao da ordem dos confrontos se dara da seguinte forma: o primeiro jogara

contra o quarto colocado e o segundo jogara contra o terceiro colocado na Classificagio Geral.

Paragrafo unico - Os clubes jogario duas vezes dentro de seus respectivos grupos (ida e

volta), cada um exercendo seu mando, da seguinte forma:

SEMIFINAL

GRUPO IDA GRUPO VOLTA

A 4° Colocado x 1° Colocado A 1° Colocado x 4° Colocado
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B 3° Colocado x 2° Colocado B 2° Colocado x 3° Colocado

Art. 14 - Classificam-se para a Fase Final os clubes com maior nimero de pontos dentro do

respectivo grupo.

§ 1° - Realizadas as duas partidas do grupo e empatadas as duas equipes em nimero de pontos
(uma vitoria para cada ou dois empates), utilizar-se-do os seguintes critérios de desempate,

nesta ordem: a) maior saldo de gols na fase semifinal; b) disputa de pénaltis.

§ 2? - Se o primeiro e segundo colocados na classificagao geral pretenderem jogar a primeira
partida em casa, exercendo seu mando, deverao informar sobre esta decisao a DCO até as 14h
(quatorze horas) do primeiro dia util subsequente ao término da Primeira Fase. Caso nao haja

manifestacdo, a equipe mais bem classificada mandara a segunda partida.

Art. 15 — Os clubes poderdo disputar seus jogos em suas frespectivas pragas,
independentemente da capacidade de espectadores do estadio, desde que respeitados os
laudos técnicos, as exigéncias contidas no Caderno de Encargos e demais requisitos
estabelecidos no RGC/FMF e no REC da competi¢io, e aprova¢ao/liberacio da emissora

detentora dos direitos de transmissao, se for o caso.
2.3. FINAL

Art. 16 - As 02 (duas) equipes classificadas na Fase Semifinal serdo classificadas para a Fase

Final.

Art. 17 - Os clubes jogarao duas vezes dentro de seus respectivos grupos (ida e volta), cada
um exercendo seu mando, tendo a vantagem de fazer o segundo jogo em casa a equipe mais

bem classificada na Classificagao Geral, da seguinte forma:

FINAL

GRUPO IDA GRUPO VOLTA

C 2° Colocado x 1° Colocado C 1° Colocado x 2° Colocado

Art. 18 - Sera Campedo Mineiro Feminino 2025 o clube que fizer maior nimero de pontos

dentro do grupo.
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2.3. CLASSIFICACAO FINAL

Art. 22 — Encerradas todas as fases da Competicao (Fase Classificatoria, Semifinal e Final), a
DCO publicara a “Classifica¢ao Final”, que servira de critério para definicao do Campeio,

respeitando as seguintes premissas:

i) A equipe mais bem classificada na Fase Final sera a campea do Campeonato Mineiro

Feminino 2025;

ii) A equipe classificada em segundo lugar na Fase Final sera a vice-campea do Campeonato

Mineiro Feminino 2025;

iii) A equipe mais bem classificada na “Classifica¢io Geral”, dentre as duas eliminadas na

Fase Semifinal, sera o terceiro lugar do Campeonato Mineiro Feminino 2025;

iv) A equipe mais mal classificada na “Classificacao Geral”, dentre as duas eliminadas na
q ¢ >

Fase Semifinal, sera o terceiro lugar do Campeonato Mineiro Feminino 2025;
V) O quinto e o sexto lugares serao definidos em conformidade com a Classificagao Geral.

Paragrafo tnico - A DCO publicara a classifica¢ao final e a homologara, no prazo de 2 (dois)

dias uteis apos o término da ultima partida.
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CAPITULO 3 - CONDICAO DE JOGO DAS ATLETAS

Art. 23 — A condi¢iao de jogo das atletas exige a observancia todos os dispositivos deste

capitulo, cumulativamente, sem prejuizo das disposicoes estabelecidas no RGC/FMF.

Art. 24 - Somente tera condi¢ao de jogo a atleta cujo nome conste do BID, publicado pela

CBF, até o dia util imediatamente anterior a realizaciao da respectiva partida.

§ 1° - Sera obrigatério o cadastramento dos demais integrantes da Comissao Técnica do Clube

e de gandulas das partidas no sistema E-sumula no site da FMF.

§ 2° - Ficam os clubes cientes de que a CBF tem o prazo de 48 (quarenta e oito) horas ap6s o
envio de toda a documentacdo ao sistema Gestdo Web para a publicagdo dos nomes dos

registrados no BID.
§ 3° - Nao ha limite maximo de atletas inscritas.

Art. 25 — Atletas que ja tenham atuado por um clube na competi¢ao somente poderao se

transferir para outro clube do Campeonato nas seguintes condicoes:

I — Os clubes classificados para a Fase Semifinal poderao contratar até 3 (trés) atletas de cada

clube eliminado na Fase Classificatoria;

IT — As transferéncias deverdo ocorrer obrigatoriamente dentro da janela de 19/10/2025 a

31/10/2025.

§ 1° - A atleta cujo nome constar da sumula, na qualidade de substituta, que nao tenha

participado da partida, podera atuar por outro clube durante a competigao.

§ 2 - Considera-se “atuar” o fato de a atleta entrar em campo para a disputa da partida. Nao
se considera “atuar” o fato de a atleta que, na condi¢ao de substituta, tenha sido advertida pelo
arbitro com cartio amarelo ou vermelho, tampouco tenha sido punida pela Justica Desportiva

ou, ainda, sorteada para o exame antidoping.
§ 3° - Em hipétese alguma uma atleta atuara por 3 (trés) clubes durante o Campeonato.

Art. 26 - Os contratos de novas atletas para jogar o Campeonato poderio ser registrados até

o dia 31.10.2025, sexta-feira.
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Art. 27 - Qualquer violacio a um ou mais artigos deste capitulo ensejard comunicagao de
irregularidade da DCO ao TJD e o clube podera perder pontos de acordo com as sangdes do

CBJD.
CAPITULO 4 - ESTADIOS E MANDOS DE CAMPO

Art. 28 - Considera-se como local de mando de campo, a principio, o estadio indicado

formalmente pelos clubes no Conselho Técnico, a saber:

CLUBES ESTADIO CIDADE
América Futebol Clube SAF | Frimisa Santa Luzia
Araguari Atlético Clube Arena Morro das Pedras e | Belo Horizonte
Santa Cruz
Atlético Mineiro SAF Gregorao Contagem
Cruzeiro Esporte Clube SAF | Gregorao Contagem
Itabirito Futebol Clube SAF Cel. Afonso de Moura Castro | Itabirito
Valadares Esporte Clube Ltda. | Mammoud Abbas Governador Valadares

Art. 29 - Os clubes poderio indicar estadios alternativos para mandar seus jogos, desde que o
local indicado esteja apto a receber jogos e nido caracterize inversao de mando de campo,

ressalvadas as hipoteses previstas neste REC e no RGC.

Paragrafo Gnico - Estadios localizados na mesma cidade-sede do clube nio configuram
“estadios alternativos”, podendo ser designados pelo mandante desde que cumpridas as

demais regras pertinentes do REC.

Art. 30 - Nao sera permitida a inversio de mando de campo no Campeonato, ainda que haja
pedido ou aceitagao dos dois clubes envolvidos, ressalvadas as hipoteses previstas neste REC
e no RGC, e naqueles casos em que o estadio nao atenda as condi¢des minimas para a

realizacdo das partidas das fases Semifinal e Final.

§ 1° - Por inversao de mando de campo entende-se um clube, constando como mandante na

tabela, jogar na cidade do adversario, e vice-versa.

§ 2° - Por casa do adversario entende-se o estadio informado no Conselho Técnico como

local de mando de campo e/ou a cidade onde manda seus jogos.
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Art. 31 — Caso o clube queira contar com a presenca de publico em seus jogos, devera
encaminhar a FMF, com antecedéncia de 10 (dez) dias da realizagao da partida, os laudos

técnicos do estadio onde mandara suas partidas, a saber:

I - Laudo de seguranca;

IT - Laudo de vistoria de engenharia, acessibilidade e conforto;
III - Laudo de prevencao e combate de incéndio e panico;

IV - Laudo de condigbes sanitarias e de higiene.

V - Laudo de estabilidade estrutural, nas hipoteses do art. 2°, paragrafo unico, da Portaria n.

55/2023 do Ministério do Esporte.

§ 1° - Para contagem do prazo do caput, é excluido o dia do jogo, encerrando-se o prazo as
19h do ultimo dia. Caso o dltimo dia caia em um sabado ou domingo, o prazo terminara na

sexta-feira anteriofr.

§ 2° - Todos os laudos serao submetidos ao crivo do Departamento de Estadios da FMF e do
Ministério Publico para aprovagdo, sem os quais o local niao sera considerado apto para

receber publico.

§ 3° - Todos os laudos e estadios devem ser submetidos as regras pertinentes da Lei n°
14.597/2023 (Lei Geral do Esporte), do Decteto n® 6.795/2009 e da Portaria n® 55/2023,

expedida pelo Ministério dos Esportes.

§ 4° - Os laudos devem, ainda, ser enviados em conformidade com o modelo-padrio

disponibilizado pelo DE/FMF aos clubes.

§ 5° - Os dois jogos da Fase Final deverao, obrigatoriamente, acontecer em estadios com os

laudos estabelecidos neste artigo e com portdes abertos ao publico.

Art. 32 - Os clubes que pretenderem contar com a presenca de publico ou estiverem
classificados a Fase Final e descumprirem quaisquer regras do artigo anterior delegam
integralmente a DCO a indicagdo do local do(s) seu(s) jogo(s), devendo o mandante arcar com

todas as despesas referentes a mudanca for¢ada do local do mando, nos termos do RGC.
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Paragrafo tnico - A DCO, ao decidir pela designacao de outra praca, observara, dentre as
op¢oes de estadios aptos e disponiveis no estado, um local que nio cause ao visitante uma

situagao muito desigual de deslocamento, e que também permita a venda de ingressos.
Art. 33 - Fica o estadio inabilitado e/ou vetado para uso no Campeonato:

I - Se o gramado ou o estadio nao estiver compativel com a pratica de futebol profissional,
condi¢do esta que sera atestada antes de iniciado o Campeonato, e vistoriada, a qualquer

tempo, apos iniciado, através do Departamento de Estadios da FMF ou empresa especializada;

IT - Se, na sumula, for registrado algum episoédio de violéncia, distarbio, falhas graves na

estrutura do estadio ou condi¢ao péssima do gramado;
Paragrafo unico - Em caso de inabilitacio e/ou veto, aplicar-se-a a regra do art. 32.

Art. 34 - Todos os gramados dos estadios indicados devem atender ao tamanho maximo de
105m (cento e cinco metros) de comprimento, por 68m (sessenta e oito metros) de largura, e
minimo de 90m (noventa metros) de comprimento por 58m (cinquenta e oito metros) de

largura, salvo comprovada impossibilidade fisica.
Paragrafo uinico - Em caso de nio observancia dessa regra, aplicar-se-a a regra do art. 32.

Art. 35 - Todos os estadios deverdo ter local adequado, isolado e com seguranca para
acomodar a Diretoria da FMF, membros do T]D, dirigentes do clube visitante e 6rgaos de

imprensa.

§ 1° - Em todos os jogos da competi¢ao, a administracao do estadio e/ou clube mandante, a
quem competir, fornecera gratuitamente a FMF um camarote padrao com servigo, localizado

préximo ao centro do gramado.

§ 2° - Nas partidas da Fase Final, a administracio do estadio e/ou clube mandante, a quem
competir, fornecera gratuitamente a FMF 2 (dois) camarotes padrao com servico, localizado

préximo ao centro do gramado.

§ 3° - Caso o estadio ndo possua camarote, a administracao do estadio e/ou o clube mandante,

a quem competir, providenciara assentos na Tribuna de Honra ou em local compativel.
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§ 4° - A administracio do estidio e/ou o Clube mandante, a quem competir, deverd
providenciar um camarote ou cabine ou, na sua falta, locais especificos para a delegacao

visitante, com capacidade minima para 10 (dez) pessoas.

§ 5° - A administracio do estidio e/ou o Clube mandante, a quem competir, deverd
providenciar local especifico e seguro com visualizagao ampla do campo de jogo e sem contato

com os torcedores, destinado a analise da equipe de arbitragem pelo Assessor de Arbitragem

designado pela FMF.

§ 6° - Qualquer descumprimento a regra do caput deste artigo devera ser objeto de
comunicacio imediata do clube visitante ao Delegado do Jogo, que devera registrar o episdédio

no seu relatério e encaminhar 2 DCO, que podera remeter ao T]D.

Art. 36 — Os estadios devem dispor de duas salas proprias e isoladas, uma para confec¢iao do

borderd do jogo e outra para a realizagao do controle antidopagem, se for o caso.

Art. 37 — O DE/FMF poder4, por si ou por terceiros, a qualquer tempo, realizar vistorias e
inspe¢des nos estadios onde acontecerdo os jogos do Campeonato, devendo os clubes

concederem acesso irrestrito a praga desportiva aos profissionais responsaveis pela vistoria.

§ 1° - O DE/FMF podera apontar a necessidade de intervencgdes, melhorias ou reformas nos

estadios, concedendo aos clubes prazo para cumprimento.

§ 2° - Caso as intetvencoes, melhorias ou reformas apontadas pelo DE/FMF nao sejam
realizadas na forma e no tempo estipulados, a FMF podera: (i) aplicar multa de até R$
100.000,00 (cem mil reais); (if) determinar a interdi¢ao, o fechamento e o veto do estadio; (ii)
assumir a gestao do estadio, de forma que ele esteja apto para a realizagao de jogos, com custos
sendo repassados aos clubes; (iv) determinar que as partidas sejam realizadas em estadios por

ela designados, na forma do art. 32.

§ 3° - Os clubes sao obrigados a cumprir todas as determinagoes contidas no Caderno de

Encargos, sujeitos a aplicagao das penalidades previstas no paragrafo anterior.

Art. 38 - A emissora detentora dos direitos de transmissao das partidas, se for o caso, podera
tazer estudo técnico de viabilidade operacional em cada uma das pragas de jogo. Caso entenda

pela inviabilidade da operagao técnica, a partida ocorrera em outro local apto para a
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transmissao, conforme critérios contratuais, podendo a FMF designar a praca desportiva na

forma do art. 32.
Art. 39 - Terao o mando de campo os clubes posicionados a esquerda da tabela de jogos.

Paragrafo inico - O clube mandante podera escolher o tinel, o vestiario, bem como o banco
de reservas que utilizara, cabendo ao Delegado do Jogo verificar a conveniéncia da escolha,

desde que respeitadas eventuais questoes contratuais.

Art. 40 - Os clubes mandantes deverdao disponibilizar um local adequado e isolado em seus
estadios, a fim de acomodar confortavelmente a equipe de arbitragem antes, no intervalo e

apos a partida.

Art. 41 - Todo e qualquer descumprimento as regras impostas neste capitulo podera acarretar,
a critério da DCO, multa no valor de até R$100.000,00 (cem mil reais), além de inabilitagao
e/ou veto do estadio, sem prejuizo de eventuais processos na Justica Desportiva pelo

descumprimento do REC.
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CAPITULO 5 -DOS JOGOS
Art. 42 - Em relagio aos uniformes, aplicam-se, no que couber, as normas do art. 32 do RGC.

§ 1° - A fim de evitar semelhangas, ¢ recomendavel que os clubes dialoguem entre si e
comuniquem a Comissao de Arbitragem os uniformes que pretendem utilizar. A comunicagao
a Comissao de Arbitragem devera ser feita com 48 (quarenta e oito) horas de antecedéncia do
jogo.

§ 2° - A ocorréncia de semelhangas entre os uniformes dos times mandante e visitante podera
ser relatado nos respectivos relatorios dos oficiais da partida, sendo passivel, ainda, de (i) em

casos excepcionais, nao realizagao da partida, caso a arbitragem entenda pela sua completa

inviabilidade; (ii) san¢ao administrativa pela FMF; e/ou (iii) apreciacio pelo T]D.

§ 3° - Caso a arbitragem entenda pela nao realizacao da partida, a DCO aplicara o W.O. ao

clube que lhe deu causa.

§ 4° - A sanc¢ao administrativa a que se refere o § 2° deste artigo podera ser de adverténcia ou
multa de até R$50.000,00 (cinquenta mil reais) por ocorréncia, independentemente da

aplicacao de W.O. ou de apreciagao pelo T]D.
5.1. OPERACAO DOS JOGOS

Art. 43 - Todas as partidas serdo realizadas com acesso restrito em areas e espacos de Campo

e Competi¢ao (Zona 1).

§ 1° - O acesso ao campo de jogo e vestiarios é limitado aos funcionarios essenciais a
administragao do estadio no dia do jogo, atletas das equipes e respectivas comissoes técnicas,
além da equipe de arbitragem, delegados da partida, coordenadores, supervisores, equipe de

controle de dopagem, se for o caso, e pessoas autorizadas pela DCO.
§ 2°? - Qualquer exce¢ao devera ser solicitada e aprovada pela DCO.

Art. 44 - Sera integralmente controlado pela DCO o credenciamento da Zona 1, que tera

grande restri¢ao de acesso e circulagao.

§ 1° - Somente serdo aceitas, na Zona 1, credenciais emitidas e distribuidas, ou autorizadas,

pela FMF.
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§ 2° - Pessoas credenciadas em funcdes diferentes da sua real funcao na partida poderio ser

descredenciadas pelos oficiais presentes.

§ 3° - Cada partida devera obedecer a um quantitativo limite de profissionais atuando em cada
uma das areas. A depender da competicao e a critério da DCO, as quantidades maximas por

funcao poderao ser revistas.

§ 4° - Em caso de desrespeito as normas estabelecidas por parte do credenciado, a Equipe de
Operagao ou a DCO poderio retirar a credencial e exigir que a pessoa se retire da area de

competi¢cdes ou campo de jogo.

§ 5° - Oficiais da partida (Delegados, Arbitragem e Supervisores) tém poderes para solicitar a
retirada de quaisquer credenciados durante a partida, inclusive os credenciados para a Zona 1,

restando apenas ali os profissionais essenciais para o andamento da partida.

Art. 45 — Entende-se por comitiva oficial de cada equipe todos os veiculos com acesso a Zona
1, limitados a 1 (um) 6nibus, 1 (uma) van-rouparia ¢ 1 (um) veiculo executivo por equipe. O

limite de pessoas por comitiva oficial, incluindo a delegacio, sera de 50 (cinquenta) por partida.

Art. 46 - A Equipe de Operagio, sob coordenagao da DCO e quando assim designada por
esta, por seu exclusivo critério, é responsavel pela gestaio dos procedimentos de operacio de

jogo contidos no RGC e neste REC, conforme as seguintes funcdes:
I — Delegado: Segue os preceitos do art. 12 do RGC;

IT — Coordenador: Responsavel pelo controle e implementagio dos procedimentos de
operacao de jogo e no interesse da completa isencao na aplicacio dos regulamentos e

protocolos. Responsavel pelo controle de acesso ao estadio;

III - Supervisor de Campo: Responsavel pelo contato prévio com os supervisores dos clubes,
chegada das delegacoes, protocolo de partida e verificagio da estrutura de competi¢do e
seguranca. Responsavel pelo acompanhamento das a¢des de marketing, bom funcionamento

das questoes operacionais e apoio irrestrito a equipe de oficiais;

IV - Supervisor de Imprensa: Responsavel pelo credenciamento, geracao e envio de listas de
credenciados, organizacao das entrevistas no pré-jogo, intervalo e final, suporte ao assessor

do clube na coletiva de imprensa, posicionamento de radialistas, fotégrafos e cameras da
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empresa detentora de direitos de transmissao no estadio e opera¢do de imprensa no campo

de jogo.

V — Representante: Responsavel pelo auxilio a equipe de arbitragem, em todos os aspectos

que envolvem a elaboragao da simula da partida;
VI - Ouvidor: Segue os preceitos da Lei n.° 14.597/2023 (Lei Geral do Esporte);

§ 1° - Além das fungdes descritas acima, a DCO contara com uma equipe de pessoas
exclusivamente dedicadas ao controle de acesso (fiscais), respondendo ao Coordenador e aos

Supervisores;

§ 2° - A DCO podera, a seu critério, solicitar a troca ou a retirada do quadro dos membros da

equipe que nao cumprirem com suas atribuicoes;
§ 3° - A equipe podera contar com o suporte de segurangas privados.

Art. 47 — Uma hora e meia antes do horario agendado para o inicio da partida, o Delegado do
Jogo, o arbitro, o responsavel da Policia Militar no estadio, o responsavel pelos gandulas e
pelas macas, o médico (se for o caso) e um supervisor de cada equipe poderao fazer uma breve

reuniao administrativa, com o seguinte protocolo:

I - Ratificar os uniformes previamente definidos;

IT - Ratificar os horarios de entradas para inicio e reinicio;

III - Orientagao referente aos locais de aquecimento dos atletas;
IV - Conferéncia da documentacio;

V - Questoes de seguranca;

VI - Outras questoes a serem definidas pontualmente.

Art. 48 - As chegadas das delegacoes e da equipe de arbitragem deverdo respeitar o minuto a

minuto (countdown) de cada competicio.

Paragrafo tinico - As chegadas das duas equipes nao deverao coincidir. Se possivel, devem-
se utilizar caminhos de acesso distintos aos vestiarios para equipes e arbitragem, ficando a
cargo do Delegado da Partida entrar em contato com o chefe da delegacao de cada equipe a

fim de organizar a chegada ao estadio.
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Art. 49 - O protocolo de entrada no campo de jogo devera obedecer a0 “minuto a minuto”
(countdown). O descumprimento do “minuto a minuto” por quaisquer das equipes podera ser
relatado nos respectivos relatérios dos oficiais da partida, sendo passivel de sancao pela FMF

e/ou de apreciagio pelo T]D.

§ 1° - Ao final do aquecimento, todos os membros das delegacdes deverdo deixar a Zona 1.
Apenas estao autorizados a acessar a Zona 1, entre o final do aquecimento e 20 (vinte) minutos
apos o apito final, os atletas relacionados para a partida, os membros de cada comissao técnica
escalados para ficar no banco de reservas, os profissionais de comunica¢ao que podem ir a
campo e o assessor de imprensa (somente acompanhado e autorizado pelo Delegado ou

Supervisor de Imprensa).

§ 2° - Os clubes deverao apresentar-se em campo até 08 (oito) minutos antes da hora marcada
para o inicio da partida, e 02 (dois) minutos para o seu reinicio. Tais prazos poderdo ser
modificados pela DCO a qualquer tempo, mediante comunicagao aos clubes envolvidos na

partida.

§ 3° - A entrada de criancas no campo de jogo acompanhando os atletas dependera de
autorizacio prévia da FMF, observadas as disposicoes emitidas pela DCO. E permitida a
presenca de, no maximo, 44 (quarenta e quatro) criangas com cada equipe, no protocolo de
inicio de partida, com idade entre 3 e 12 anos, sendo que 20 (vinte), de cada uma das equipes,

sao de livre indicacao da FMF.

§ 4° - Se a FMF nio fizer a utilizagdo do limite de 20 (vinte) criangas, os clubes poderao

preencher as vagas com as criangas indicadas por si até o limite previsto no paragrafo anterior.

§ 5° - A area de aquecimento durante a partida sera, preferencialmente, ao lado do banco de
reservas, na area designada pela arbitragem, ou atras dos gols, sendo vedada a permanéncia

dos atletas atras dos assistentes de arbitragem.

§ 6° - O aquecimento dos jogadores substitutos sera realizado numa area delimitada por
marcagao no gramado. Essa area devera ser demarcada pelo clube detentor do mando de

campo em conformidade com o estabelecido no Caderno de Encargos.

Art. 50 - Partidas preliminares poderao ser autorizadas pela DCO, desde que:
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I - haja solicitacao formal (em papel timbrado) do clube mandante ou da Presidéncia da FMF;

IT - a solicitagao seja enviada com um prazo minimo de 10 (dez) dias para a data da partida

principal;

III - a preliminar se encerre com pelo menos 02 (duas) horas de antecedéncia do horario

marcado para o inicio da partida principal.
Art. 51 - Todos os jogos da ultima rodada da Fase Classificatoria deverao ser simultaneos.

Paragrafo tnico - Se algum jogo nao tiver disputa por classificagio ou rebaixamento, a

partida podera sofrer alteracao de data e horario, desde que respeitados os requisitos do REC.
Art. 52 - A tabela de jogos (datas, horarios e locais) podera ser modificada:

I - de oficio, a qualquer tempo, pelo Presidente da FMF ou pela DCO, fundamentadamente;
IT - pela DCO, ap6s solicitacao da parte diretamente interessada;

III - pela DCO, apéds solicitacio fundamentada de autoridades e/ou 6rgios publicos

(Prefeituras, Policia Militar, etc);

§ 1° - Sdo consideradas partes diretamente interessadas somente o clube mandante e a(s)
emissora(s) que celebrar(em) contrato(s) diretamente com a FMF referente aos direitos de

transmissao do Campeonato, se for o caso;

§ 2° - Em qualquer caso, a modificacao esta sujeita a andlise prévia e aprovagao por parte da

DCO, sempre observado o interesse da competi¢ao.

§ 3° - O pedido de alteracio de data e local deve ser encaminhado a DCO (dco@fmf.com.br),

via oficio, em papel timbrado do clube, observado um prazo minimo de 10 (dez) dias de

antecedéncia em relagido a data da programagao original da partida.

§ 4° - No caso do § 3° a DCO tera o prazo de 5 (cinco) dias corridos para fazer a analise,

aprovacao e publicar a Nota Oficial respectiva.

§ 5° - Em solicitacbes de alteracio de horario de partida dentro do mesmo dia, e de estadio,
na mesma cidade ou com distancia de até 50 km (cinquenta quilometros) do estadio original,
desde que dentro de Minas Gerais, o prazo para solicitar sera de, pelo menos, 05 (cinco) dias

de antecedéncia em relagao a data da programacao da partida.
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§ 6° - No caso do § 5% a DCO tera o prazo de 2 (dois) dias corridos para fazer a anilise,

aprovacao e publicar a Nota Oficial respectiva.

§ 7° - Em caso de solicitagao de alteracao da partida para outro Estado, observa-se o prazo

disposto no § 4°, do art. 50, do RGC.

§ 8° - O pedido devera conter justificativa para a alteragdo e o comprovante de pagamento da

taxa de expediente prevista no Cédigo Tributario da FMF.

§ 9 ° - Sera considerado inexistente e sem nenhum efeito o pedido que niao contenha os

requisitos do § 8°.

§ 10 - Os jogos da primeira e da dltima rodada da Fase Classificatoria ndo poderao sofrer

alteragoes de datas por pedidos dos clubes.

§ 11 - Em regra, os horarios dos jogos serdo reajustados pela DCO quando do inicio ou

término de horario brasileiro de verdo, se houver.

§ 12 - Os clubes que, eventualmente, celebrarem contratos de direitos de transmissao sem a
anuéncia e concordancia da FMF nio poderio solicitar alteracdo nas datas e horarios das

partidas;

§ 13 - Os prazos fixados neste artigo poderao ser flexibilizados por motivo de for¢a maior ou
na hipétese do fato gerador do pedido se concretizar quando ja ultrapassado o prazo de

antecedéncia, ou em caso de modificagao por iniciativa da FMF.

Art. 53 - Se algum clube estiver, concomitantemente, disputando competi¢ao chancelada pela
CONMEBOL ou CBF, o calendario de partidas destes torneios podera ser analisado e
avaliado pela DCO para eventual alteragdo da tabela de jogos da fase classificatoria do

Campeonato.

§ 1° - As finais poderao sofrer alteracGes nas datas caso o clube classificado tenha que disputar
as partidas designadas para mais de um campeonato, nacional e/ou internacional, em intervalo
inferior a 66 (sessenta e seis) horas, havendo concordancia da(s) emissora(s) detentora(s) dos

direitos de televisao, se for o caso.

§ 2° - Quaisquer outras hipoteses serdo dirimidas pela DCO.
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CAPITULO 6 - ARBITRAGEM

Art. 54 - A arbitragem das partidas sera de responsabilidade exclusiva dos arbitros integrantes

do quadro da FMF, definido pela Comissao de Arbitragem (CA).

Paragrafo unico - O quadro sera dividido conforme regras e procedimentos proprios da

Comissao de Arbitragem, devendo haver a publicacao dos nomes no site da FMF.
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CAPITULO 7 - DISPOSICOES FINANCEIRAS

Art. 55 — Os clubes sio responsaveis pelo pagamento das taxas de arbitragem e do quadro

movel durante todo o campeonato.

§ 1° - As referidas taxas nao serdo rateadas igualmente entre os clubes, ficando cada um

responsavel pelo pagamento das taxas dos jogos em que detém o mando de campo.

§ 2° - Em caso de ndo pagamento no prazo estipulado pela FMF, o clube devera efetuar o
pagamento exclusivamente via PIX, até as 17h do dia que anteceder a partida, sendo o
pagador, necessariamente, o proprio clube, e a beneficiaria, a FMF. Ap6s o vencimento, nao
serao aceitos pagamentos por qualquer meio que nao seja o PIX, assim como nao serao aceitos

pagamentos feitos em nome de terceiros que nao sejam o proéprio clube.

§ 3° - O pagamento das taxas de arbitragem e do quadro moével devera ser feito da forma
estabelecida pela FMF no RGC e no REC, sob pena de nao realizacao da partida e decretagao
de W.O.

§ 4° — Nos termos do § 1° do art. 98 do RGC, o déficit eventualmente apurado no borderd

de uma partida sera, obrigatoriamente, lancado no boleto do jogo seguinte, nos termos do art.

97.
Art. 57 - Da renda bruta de cada partida serao feitas as seguintes dedugoes:

I - 10% (dez por cento) para a FMF, sendo que, em jogos no interior, esta ultima podera, a
seu critério, repassar 1,5% (um e meio por cento) para a respectiva liga de futebol amador

local, desde que esta esteja regular perante a FMF;

IT - Remuneragdo (taxa, diaria e transporte) do quadro mével designado;

III - 20% (vinte por cento) de INSS sobre o valor do item II;

IV - Seguro do publico presente, no valor de R$ 0,05 (cinco centavos) por ingresso;

V - 5% (cinco por cento) de INSS;

VI - Aliquota correspondente ao ISS de cada uma das cidades, salvo comprovada isen¢ao ou
inexigibilidade;

VII - Remuneragao (taxa, diaria e transporte) da arbitragem designada;
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VIII - 20% (vinte por cento) de INSS sobre o valor do item VII;

IX - Taxa de R$18,00 (dezoito reais) para cada um dos membros da equipe de arbitragem

referente ao seguro;
X - Aluguel do campo, quando for o caso;
XI - Fundo para controle de doping;

XII - 5% para os clubes que tenham firmado acordo de parcelamento referente aos débitos

existentes com o INSS;

XIII - Notas fiscais de servigos eventualmente prestados ao evento;

XIV - Despesas com médicos, enfermeiros e ambulancias, na forma da Lei Geral do Esporte;
XV - Despesas com emissao de ingressos.

Paragrafo unico - A renda liquida de cada partida pertencera ao clube mandante, salvo acordo

prévio, diverso e expresso entre os clubes.
Art. 58 - O preco minimo estabelecido para o ingresso sera de R$ 10,00 (dez reais).

§ 1° - No caso dos programas de “socio torcedor”, caso a modalidade preveja o pagamento
de um valor fixo mensal/anual, com acesso livre aos estadios, referidos ingressos deverdo set
lancados no borderd, cabendo a agremiacgao informar o valor a ser contabilizado, destacando-

se que o mesmo nao podera ser inferior a metade do menor valor praticado.

§ 2° - Qualquer tipo de agao promocional dependera de prévia e expressa anuéncia da DCO,

que devera ser consultada com no minimo 07 (sete) dias de antecedéncia.

§ 3° - O Clube visitante tera o direito de reservar a sua torcida a quantidade maxima de
ingressos correspondente a 10% (dez por cento) da capacidade do estadio ou da capacidade
permitida pelos 6rgaos de seguranca, desde que se manifeste em até 48 (quarenta e oito) horas

uteis antes da realizacao da partida, por meio de oficio dirigido ao Clube mandante, com cépia

a DCO.

§ 4° - Caso os 6rgios de seguranca informem quantidade diferente da prevista no paragrafo

acima, esta prevalecera, cabendo ao clube mandante comunicar e comprovar tal fato a FMF
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no prazo de 10 (dez) dias de antecedéncia da partida ou, em caso de partida eliminatéria (mata-

mata), antes da partida de ida do confronto.

Art. 59 - A FMF tera direito, em todos os jogos, a0 maximo de 50 (cinquenta) ingressos, no
melhor setor do estadio, podendo cedé-los para seus patrocinadores. Nas partidas das Fases

FSemifinal e Final, o quantitativo sera de, no maximo, 100 (cem) ingressos.

§ 1° - Caso deseje, a FMF podera comprar, preferencialmente, ingressos na quantidade de até
5% (cinco por cento) da capacidade do estadio, desde que manifeste seu desejo em até 5

(cinco) dias tuteis antes da partida.

§ 2° - O descumprimento a regra deste artigo podera implicar multa de até R$200.000,00

(duzentos mil reais).
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CAPITULO 8 - DISPOSICOES GERAIS E FINAIS

Art. 60 - O Plano Geral de A¢ao deve atender aos dispositivos da Lei n°. 14.597/2023, em

especial:
I - Seguranga:

a) em regra, solicitar a presenca da Policia Militar, devidamente fardada, que sera responsavel

pela seguranca dos torcedores dentro e fora do estadio;

b) como exce¢iao, em caso de recusa da presenca da Policia Militar, faculta-se ao clube
mandante a substituicdo mediante a contratagao de seguranga privada, devidamente
credenciada, para atuar no campo de jogo e/ou no interior do estidio. Para tanto, a DCO
devera ser comunicada, através de oficio contendo os dados da empresa contratada, no prazo
de 72 (setenta e duas horas) antes do horario da partida, e autorizar, de forma expressa, a

substituicio;

IT - Sistema eletrénico: os estadios com capacidade superior a 10.000 (dez mil) pessoas
deverao manter central técnica de informagoes, com infraestrutura suficiente para viabilizar o

monitoramento por imagem de publico presente;

III - Ouvidoria: as reclamag¢des serao dirigidas ao ouvidor da competicao, Str. Lucas Barbosa,

através do ouvidoria@fmf.com.br;

IV - Transporte: solicitar ao Poder Publico para assegurar ao torcedor acesso e condi¢oes de

uso do transporte publico seguro e organizado;

V - Vigilancia sanitaria: atender as condi¢oes impostas pela Vigilancia Sanitaria acerca dos
produtos alimenticios vendidos nos estadios, bem como para atestar as condi¢oes de uso e

limpeza dos sanitarios.

VI - Bebidas alcoolicas: a comercializacao de bebidas alcodlicas no interior dos estadios de

futebol seguira o disposto na legislacao local.

§ 1° - Qualquer descumprimento as regras dos incisos I e IV deste artigo podera implicar a

nao realizagao do jogo.
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§ 2° - As reunibes preparatorias do Plano Geral de A¢ao dos jogos da competicao, inclusive
dos classicos, deverdo ser realizadas com, no minimo, 72 (setenta e duas) horas de

antecedéncia ao horario designado para o inicio da partida.

§ 3° - Devera o clube mandante, no momento da realizacao da reuniao preparatoria do Plano
Geral de Acao, apresentar todos os dados necessarios para que o clube visitante possa efetuar
a compra dos ingressos e iniciar sua venda dentro do prazo previsto no art. 143 da Lei n.°

14.597/2023 (Nova Lei Geral do Esporte), sob pena de multa de R$ 200.000,00 (duzentos mil

reais), sem prejuizo de eventual decisao do TJD.

§ 4° - Em todas as partidas da competicao, cabera ao clube mandante o envio do Plano Geral
de Acdo da referida partida para a DCO (dco@fmf.com.br), com, no minimo, 48 (quarenta e
oito) horas de antecedéncia ao horario designado para o inicio da partida, em cumprimento a
regra constante no art. 151, § 3°, da Lei n.° 14.597/2023 (Lei Geral do Esporte), sob pena de
multa de até R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais), sem prejuizo de encaminhamento do

descumprimento ao T]D.

Art. 61 - E obrigacio do clube mandante disponibilizar 01 (uma) ambulancia, com capacidade
para transportar uma pessoa deitada, contendo 01 (um) médico e 02 (dois) enfermeiros-padrao

para cada grupo de até 10.000 (dez mil) torcedores presentes no estadio.

§ 1° - A ambulancia devera estar presente no estadio a partir da abertura dos portoes até uma

hora apds o término da partida.

§ 2° = Durante todo o petrfodo do paragrafo anterior, o clube mandante deve disponibilizar
os equipamentos de primeiros socorros, a saber: a) maleta de primeiros socorros; b) maca
portatil de campanha; ¢) equipamento adequado a ser utilizado para remover atletas com
suspeita de fraturas, d) equipamentos e medicamentos apropriados para atendimento de atletas
perante a ocorréncia de casos de mal subito (desfibrilador) e para procedimentos de

reanimacao cardiopulmonat.

Art. 62 - O Delegado do Jogo ficara obrigado a elaborar o respectivo relatério, atendendo
modelo definido previamente, que devera ser enviado a DCO e/ou langado no sistema em até

48h (quarenta e horas) apos o final da partida.

Art. 63 - As bolas utilizadas serdao da marca TOPPER, modelo Campo Samba Oficial.
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§ 1° - E proibido o uso de qualquer outra bola de marca diversa, sob pena de nio realizacio

da partida e aplicacdo de W.O. ao clube responsavel.

§ 2° - Todo e qualquer descumprimento as regras impostas neste artigo podera acarretar, a
critério da DCO, multa no valor de até R$100.000,00 (cem mil reais), sem prejuizo de

eventuais processos na Justica Desportiva pelo descumprimento do REC (arts. 191 e afins do

CBJD).

Art. 64 - Toda e qualquer comunicacio oficial da FMF, a respeito do Campeonato, sera feita

pela DCO somente através do dco@fmf.com.br .

§ 1° - As notas oficiais e outros documentos inerentes a0 Campeonato serdo disponibilizados

e publicados no site da entidade.
§ 2° - Os clubes somente serdao comunicados nos e-mails institucionais.

§ 3° - E-mails enviados através de outro endereco (que nao seja o institucional) serdo

desconsiderados.

Art. 65 - A DCO expedira normas e instru¢oes complementares que se fizerem necessarias ao

Campeonato através de oficios enviados aos clubes e/ou disponibilizados no site da FMF.

Art. 66 - As publicacbes da DCO serdo disponibilizadas, no site da FMF, na aba

“Documentos” ou em “Competi¢cdes/Feminino/Documentos”.

Art. 67 - As diretrizes do REC foram aprovadas em reunido realizada no dia 23.07.2025,

através do Conselho Técnico, nos termos do artigo 73 do Estatuto da FMF.

Art. 68 - Ao clube que conquistar o titulo de Campeao sera atribuido 01 (um) troféu, além de
50 (cinquenta) medalhas douradas. Para o vice-campedo, serdo atribuidas 50 (cinquenta)

medalhas prateadas.

Art. 69 - Nos exatos termos do RGC, a autorizagdo para exploragao comercial do nome,
marca, simbolos e demais propriedades inerentes ao Campeonato é de competéncia exclusiva

da FMF, unica titular de tais direitos.

Art. 70 — A FMF detém direito exclusivo da exploracio de: (a) publicidade estatica e/ou
eletronica localizada nas laterais, no fundo do campo, ao lado das metas ou em qualquer outra

area do estadio sujeita a filmagem televisiva; (b) lonas no gramado; (c) tapetes proximos a area

Pagina 26 de 28


mailto:dco@fmf.com.br

Federacao Mineira
de Futebol

do gol; (d) inflaveis; (e) publicidade no interior e nos tetos dos bancos de reservas; (f) inser¢ao
de marcas nos uniformes e coletes dos arbitros, colaboradores e imprensa; (g) bandeiras de
escanteio; (h) insercao de marcas nos equipamentos e nos ambientes utilizados para o VAR;
(i) qualquer outro item passivel de comercializacao, podendo determinar a instalagio ou
retirada de todo e qualquer material relativo a qualquer tipo de publicidade nos estadios onde

serdo disputadas as partidas do Campeonato.

§ 1° - Mediante solicitacao formal dos clubes, a FMF podera, por liberalidade, transferir aos

Clubes, parcialmente, a exploracao das propriedades indicadas no caput deste artigo.

§ 2° - Compete a FMF aprovar ou rejeitar a realizacao de a¢Ges promocionais, shows, eventos,
apresentacdes, divulgacao de campanhas, utilizagao de faixas e cartazes, e manifestagoes em
geral, previstas para antes, no intervalo ou depois das partidas, exigida sempre a formal

solicitacdo da parte interessada e a prévia e expressa autorizagao da FMF.

§ 3° - A FMF podera, ainda, realizar a captagao de imagens dos bastidores dos jogos, com
direito de acesso aos vestiarios e demais espacos da Zona 1, com a finalidade de promogio,

port si ou por terceiros por ela contratados, da competicao e dos jogos do Campeonato.

§ 4° - A placa central de campo, nas dimensdes de 14m x 1lm (quatorze metros de
comprimento por um metro de altura), serda destinada a divulgacido escolhida pela FMF ou

pela empresa patrocinadora detentora dos naming rights do Campeonato.

§ 5° - Qualquer violagao as regras previstas nesse artigo podera ensejar multa de até R§
1.000.000,00 (um milhao de reais) ao clube responsavel por cada descumprimento. Em caso

de nao identifica¢ao, respondera o clube detentor do mando de campo.

Art. 71 - As transmissGes dos jogos por televisionamento serao regidas pelas normas
constantes em contratos particulares firmados pelos clubes e pela FMF, respeitando-se as

disposicoes da Lei n.° 14.597/2023 e demais legislacoes pertinentes.

§1°- E vedada a transmissio, por internet ou TV, de qualquer jogo do Campeonato, sem a
autorizagao formal da FMF, sob pena de multa de até R$ 1.000.000,00 (um milhao de reais)

ao clube mandante vinculado, de alguma forma, ao veiculo.
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§ 2° - A FMF podera fazer as transmissoes das partidas via TV e/ou pela internet, caso em
que cedera as imagens aos clubes para retransmissao. Caso a FMF negocie os direitos de
transmissao com alguma emissora, podera exigir, em contrapartida, a exibi¢ao, na transmissao,

dos patrocinadores do clube mandante.
Art. 72 - Os casos omissos do REC e do Campeonato serao dirimidos pela DCO.

Art. 73 - Este REC e a tabela de jogos foram publicados na data de 06.08.2025.

BELO HORIZONTE, 06 DE AGOSTO DE 2025.

GABRIEL SENRA DA CUNHA PEREIRA
DIRETOR DE COMPETICOES
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